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Hetalik bir dergi için fazlasıyla yoğun bir gündemin 
örusmduya birkaç haftadır ve evet yukarıdaki pere 
grahta bire uburtmış olabilirim uma neredeyse yemeyi 
veişeceğiz. Bir ki hafta deha dişimizi skarsek ortalık 
biraz sakinleşecek, oyunlar delikseh gibi teker teker 
gelmeye baslayacak sma sa salar hep biikde 
saldırıyorlar. Öyle ki, bemdan kısa süre öncesine kadar 
sadece ruyularımızda görebileceğimiz Br ikilemimiz 
bile var şimdi: Gelecek hatanın kapak konusuna Max 
Payse 2 msi yapsak yoksa Commandös $ mü? Bu ve 
töks, be we şataleti.. 


Anlayocağımı bir söre böyle kaba sığmayan biz dergi 
olup coşacağız. Önler östümüze atladıkça biz de keskin 
kalem darbeleriyle hepsini dize getirmeye kararlya. 
Zek, çok zor um idare edeveğiz. (ey gidi Kaderde 
böyle şmmarabilmek de varmış...) 


Bu do bim, yemis için hemen sazdyuya giriyoruz 


Bir hile kademe ark pil hazin varmış 


çmzder nasıl şelyersa oyle yara 


Serpil Uletürk 


In Memoriam 


Heyecanlı internet macerasına ilk bakış 


bi Sofi güzel oyunları skala 
madan hepsini ele geçiriyor 
Haberimizin konusu da bun 
lardan biri, heyecan dolu 
saatleri müjdeleyen In Memoriam. PC 
ve Mac için çıkacak olan bu adventure, 
Lexis Numerigue tarafından gelişüri- 
liyor. Senaryosu için heyecan verici 
denmiş ama bizce heyecan verecek 
kısmı internet üzerinden oynanış 
şekli 
In Memoriam'da oyuncular, kaybolan 
bir adamın gizemini çözerek bir seri katili 
alt etmeye çalışacak. Bunun için filmlerden 
ve oyun için yaratılmış web sitelerinden 
ipuçlarını toplayacak ve bir yandan da e 
posta yoluyla seri katille iletişime geçecek- 
ler, Hikayesi Kuzuların Sessizliği ve Yedi 
gibi filmlerden esinlenilerek hazırlanmış 


opor Saati 


olan oyunda çözülmesi gereken 40'ın 


üzerinde bulmaca var 

Seri katlin ruhsal bir bunalım sonrası 
başlayan ve önüne geçemediği öldürme 
tutkusu, gerçek hayattan alınmış öyküler 
ve gerçekçi bir kurguyla birleşürilerek 
ürpertici bir hikayeyi oluşturucak. In 
Memoriam'ın Kasım ayı içinde piyasaya 
sürülmesi bekleniyor. 


Reha Muhtar'lı Telegol'e ve 
EA Sports'un yeni oyunlarına hazır mısınız? 


ir yaz mevsimi daha bitti ve spor 
klüpleri gibi EA Sports da yeni 
sezonu açu, NBA Live 2004 ve 
FIFA 2004 her zamanki gibi bu 
veni spor oyunları arasında en çok ilgiyi 
görecek olanlar. Bu satırlar yazılırken 
henüz çıkmış değillerdi ama ikisinin de eli 
kulağında. NBA serisinin görsel kalite 
olarak varılabilecek en iyi noktada 
olduğunu düşünenler bu sezon epey heye- 
canlanacak. Çünkü oyun bir kez daha ken- 
dini aşmış olarak geliyor. Ayrıca transferler, 


oyuncu performanslarıyla uğraşmak gibi 
detay işler de daha derinleşmiş olarak çıka- 
cak karşımıza. Oyun ay sonunda çıkıyor. 
FIFA 2004 ise biraz daha CM'ye ben- 
zemiş olarak geliyor. Yeni kariyer modu, 
bir takımı alı ligden alıp tepeye taşımanın 
yanı sıra transfer işlerini en ince detayına 
kadar ele almanıza imkan veriyor, Maç 
yorumcuları da aruk daha mantıklı 
konuşacakmış. Gerçek hayatta bulunması 
zor bir özellik olarak, oyunu cazip kılan 
yanlarından biri de bu. FIFA 2004'ün çıkış 
tarihi ise gelecek ayın ilk 
haftası, Bu arada 
PlayStation'da en sevilen 
futbol oyunu unvanına 
sahip Pro Evolution Soccer 
da 3 numaralı versiyonuyla 
PC'ye çıkacak. Hem de yine 
gelecek ay başında. Demek 
ki bu yıl halk arasında yap- 
uğumız Fener, Gassaray, 
Bejiktaş münakaşalarına bir 
de “FIFA mı iyi, PES mi?” 
muhabbeti eklenecek 


Bekliyoruz 


Geldik Kasım'a. Yani gelmedik de 
gelmek üzereyiz. Dolayısıyla aşağıdaki 
oyunların da eli kulağında. Tabii bun. 
ların dışında uzun mu uzun bir liste 
oluşturuyor çıkacak oyunlar, bunlar 
bizim seçtiklerimiz. Zevkimize 
güveniyorsanız buyurun okuyun. 
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28 Kasım 
Ç Zera 
FPS soze ...28 Kasım 


MMORPG 28 Kasım 


Yarış ..28 Kasım 


Aksiyon ..28 Kasım 


Spor N 28 Kasım 


Haberler 


otarcraft; 


bhosi 


Yeni Starcraft'ın kişilik bölünmesi yaratan detayları. 
PC'de çıkmayacak ki. Eee? N'olmuş... 


lizzard, M0OV'de Tokyo'da duyurdu 
Narerafi; Ghosüu, Ama “tüm 
dünyada yedi milyonun üzerinde 
saumış bir strateji oyunu” olarak da 
bilinen Stareratt'la sonuna kadar övünen 
PÖ'dilerin boynu büküldü... Niye? Ghost 
sadeve konsullarda çıkacak da ondan 
Ciddi olamazsın!!! Niye böyle yapmışlar? 
“Zaten konsol oyunlarıyla temellerimizi 
atmışuk. Bunun yanında Starcraft evrenini 
de ziyaret etmeyi ne zamandır istvorduk” 
diyor Blizzard. Çıkar belki ileride? Pek 
ümilenme bence, Tüh... O zaman bir özet 
geç de dinleyip iç geçireyim. Bir “gbost'u 
canlandınıyorsun. Starcrafi'ta (kısaca SC) 
ghost, görünmez olabilen ve oyunun en 
büyük katliamlarını yaşatan nükleer füze 
için hedef belirten karizmatik bir 
arkadaşımızdı, Ne yani görünmez dolaşıp 
etrafa nükleer füze mi atacağız? Evet ama 
bu Nova'nın tüm yapabilecekleri yanında 
hiç kalıyor. Nova? Ana karakter olan 
bayan. Oyun Starcraft:Brood War'un bırak- 
tuğı yerden devam ediyor. Mengsk işin 
içinde ve Nova'nın hikayesi Kerrigan ile 
aynı başlangıca sahip. Oyunu anlat sen, 
hikayeyi öğreniriz sonra. Uçüncü kişi 
kamera açısıyla oynanacak. Nova oldukça 
atletik bir arkadaşımız, zıplar, hoplar ne 
isterseniz yapar. C-20 Canister Rifk ile 
(SC'deki C-10'un gelişmiş hali) ortalığa 
ölüm kusuyor... Ee, başka silah yok mu? 


Maksat tencere kapağını bulsun 


Hayır. Ama dur, bu 
silahın üç modu var 
Bunun dışında 
Protoss/Tarran ortak 
yapımı veya benzen bir 
durumda olan 
PsiBlade'imiz de var 
Yakın dövüş de var 
yani? Olmaz mı? Hatta 
yapımcılar “Oyunu tesi 
ederken, Nova'nın daha 
fazla yakın dövüş 
seçeneği olmasını istedik 
ve bu yüzden birçok 
özellik ekledik” diyor, 
“Ancak bu bir dövüş 
oyunu değil ve abartmaya niyetimiz yok” 
Güzel.. Peki Ghost'lar oyunda psişik 
güçlere sahipti? Nova da öyle. Mesela Psi 
Stun özelliğiyle düşmanları otuz 
saniyeliğine etkisiz hale getiriyor veya biraz 
ses çıkarıp etraftaki herkesi bayıltabiliyor. 
Ben yine de ghost'a ghost demem, nük- 
leer füze olmadıkça. Hemen açıklayayım 
öyleyse. Stareraft:Ghost'ta Nova, sadece 
nükleer füzelerle haşır neşir değil. Duruma 
ve göreve göre belli “calldown” seçenekleri 
var: Nuclear Surike, EMP (atılan yerdeki 
tüm enerji tabanlı özellikler bir süreliğine 
durur), comsat scan (görünmez/gömülmüş 
birimleri açığa çıkarır), Arclite siege tank 
(dehşet verici bir tank saldırısı yapar), 


Yamato Gun (yörüngedeki ana gemiden çok 
güçlü bir enerji saldırısı), Idenufy 
(gördüğünüz bir birim hakkında bilgi 
almak için). Adamlar yapmış. Peki başka 
psişik güçler var mı? Var tabii, Cloak 
(görünmezlik), Psionic Specd (bulle 
aka Matriz efekt), Psionic Sight (ısı 
görüşünün yanı sıra düşmanların zayıf nok 


talarını gösterir) ve daha tam olarak bilin- 
meyen Psionic Control ile Psionic Shock 
Ne zaman çıkıyormuş? Şimdilik 2004 

deniyor, ama uzayabilir. Sen nerden bili- 
yorsun bunları? Bunlar ne ki 
zard.com'dan daha fazlasını da bulabilirsin 
Bulabilir miyim? İsteyince her şey olur. 


www.bliz- 


maclistorm 


Bu sefer Denton'un kardeşi Alex'le eyleme atılıyoruz 


Çıkış Tarihi: 2 Aralık 2003 
Tür: Aksiyon/RPG 

Yapıma: lon Storm 
Dağıtımcı: Eidos Interactive 
www.deusex2.com 


cus Ex üç yıl önce 

piyasaya sürüldüğünde 

oldukça büyük ilgi 

toplamıştı ve gerek 
konusu, gerek oynanışı ile son 
derece başarılı bir oyundu. 
Yapımcılar da oyunun başarısını 
göz önünde bulundurarak boş 
durmadı ve ilk oyunu çıkarttık- 
tan sonra aynı yıl içerisinde 
devam oyunu olan Deus Ex: 
Invisible War'un yapımına 
başladılar. 

Invisible War, ilk oyun- 
dan yirmi yıl sonraki 
dönemde geçiyor. Oyuncular 
ilk oyundaki baş kahra- 
man J.C. Denton değil 
onun bir kop-yası 
olan Alex D ile 
oynayabilecekler. 
Chicago'nun terörist 
saldırılara maruz 
kalması sonucu Alex 


larmış. Özellikle 
Alex D'nin abisi 
J.C. Denton oyun 
boyunca Alex'e 
yardım edecek- 
Miş. 


Artan RPG 
dozajı 
Yapımcılar 
Invisible War'un 
ilk oyuna göre 
daha özgür ve 
uzun bir 
oynanışa sahip 
olduğunu belir- 
tyor. İlk oyunda 
sınırlı miktarda 
yer verilen 
RPG unsur- 
ları Invisible 
War'da oldukça 
artırılmış. 
Oyunun : 

sonuna © İnsana kendini karizmatik hissettiren oyunlardan biriydi Deus Ex. İkincisinde de bu kural değişmeyecek gibi. 
ulaşabilmek için birden oyunda olduğu gibi bölümler 
fazla yol kullanılabile- Mısır'dan Amerika'ya, 

cek. Böylece sıkmayan Antarktika'dan Almanya'ya 

ve tekrar oynanabilen kadar pek çok ülkede ve mekan- 
bir oyun yapısı da geçecekmiş. 


teme başvurabileceklermiş 
Oyuna eklenen bir diğer 
özellik olan silah modları 
sayesinde silahların varolan 
özellikleri artırılabilecek ya dA 


D burada bulunan düşünülmüş. Baş Thief'in yapıme : 

: pımcı firması silahi a iki 
eğitim merkezinden kahraman Alex D, bayan Looking Glass çalışanları, firma a | ar 
gizlice Scatıle'daki yeni ya da erkek olarak seçilebi- & kapatıldıktan sonra topluca lon Mi eme ul tezli 

eri gibi © 


lecek. Ayrıca karaktere 
Biomod denen mikroçipler 
takılarak özelliklerinin artması 
sağlanacakmış. Bu Biomod'lar 
arasında görünmezlik, daha 
yükseğe zıplama, daha çabuk 
iyileşme, hızlı koşma gibi özel- 
liklere sahip olanlar var. 
Oyuna Biomod'lar dışında 
silah modları gibi oynanışı 
özgür hale getiren pek çok 
öğe de eklenmiş. Ayrıca ilk 


eğitim üssüne götürülür. 
Olanlardan habersiz olan 
Alex bir süre sonra gerçekleri 
öğrenir. Böylece anti-terörist 
bir ajan olan Alex D bu eyle- 
mi yapanlara karşı savaş açar. 
Baş kahraman değişmiş 
olsa da oyuncular ilk oyun- 
daki karakterlerle karşılaşa- 
bilecek. Fakat ilk oyunun 
üzerinden yirmi yıl geçtiği için 
bu karakterler daha yaşlı olacak- 


6 progamer 


Storm'a katıldılar. Bu demek 
oluyor ki her yönden kusursuz 
bir oyun yapma isteği içerisinde 
olan Ton Storm, Invisible War” 
da mutlaka gizlilik kavramına 
yer verecek. Yapımcıların belirt- 
tiğine göre oyunu pek çok şe- 
kilde bitirilebilecek bir tarzda 
yapmaya çalışıyorlarmış. 
Oyuncular bir bölümü bitirmek 
için gizlilik, konuşma, agresiflik, 
para verme gibi pek çok yön- 


lerini de değiştirebilecekmi$ 
Örneğin bazı modlar silah met 
zili, etkisi gibi bir özelliği 
artırırken, diğer bazı modlar 
silah türünü değiştirip kullanın 
alanlarını genişletecek. Böy! 
oldukça fazla türde ve seçenek 
silah olması sağlanmış. Ayn 
oyuncular silah modları ve 
Biomod çipleri, karakterin 
gelişimine, tecrübesine ve 


topladığı paraya göre satın li 


bileceklermiş. 

Tanınan özgürlük sayesinde 
yapımcılar oyuncuların kendi 
hikayelerini yazacak kadar fazla 
seçeneğe sahip olduğunu belir- 
üyor. Oyunda bulunan bul- 
macaların hepsi, birden farklı 
şekilde çözülebilecekmiş. 
Arurılan RPG elementleri 
sayesinde aruk karakterlerle 
daha çok iletişime girecekmişiz. 
Ayrıca Invisible War'da oyuncu- 
lar Deus Ex dünyasına ait özel 
gruplaşmalardan istediklerine 
katılabilecekler. Böylece oyun- 
cular düşman ve dostlarını 
kendileri seçebilecekler. 
Yapımcılar oyunu bitirmek için 
sadece silah gücünün yetmediği- 
ni, karakter özelliklerinin çok 
önemli olduğunu hatta oyuncu- 
ların oyunu silah kullanmadan 
bile bitirebileceklerini belirtiyor. 


Multiplayer olmayacak 
Işin ilginç tarafı oyunda sadece 
adventure değil role playing de 
eskisinden daha güçlü bir hale 
getiriliyor. Örneğin, aruk 
bölümler klasik aksiyon oyun- 
larındaki gibi değil RPG oyun- 
larındaki gibi lineer olmayan bir 
yapıda ilerleyecek. Böylece 
klasik aksiyon oyunlarındaki 
tekdüze oyun yapısından çıkıp 
daha özgür bir yapı kurulması 
planlanıyor. Yapımcılar düşman 
robotlar, iletişim kurulabilecek 


karakterler, kırılacak bilgisa- 
yarlar, açılacak kilitlerle dolu 
bölümler olacağını belirtiyor. 

Şimdilik oyunda mulüpla- 
yer desteğinin bulunması düşü- 
nülmüyor. Fakat yapımcılar tek 
kişilik bölüm üzerinde oldukça 
sıkı çalıştıklarını ve bu bölüm- 
lerin oyuncuları uzun süre oyun 
başında tutacağını belirtiyor. 
Ayrıca oyunun RPG elementleri 
içermesi ve karakterin gelişti- 
rilebilir olması, multiplayer için 
bir engel olarak görünüyor. Yine 
de bir ihtimal, ilk oyundaki gibi 
oyun piyasaya sürüldükten bir 
süre sonra multiplayer için bir 
yama çıkarulabilirmiş. 

Grafik motoru olarak Unreal 
Warfare teknolojisi kullanılmış. 
Yapımcılar bu konuda küçük bir 
hileye başvurmuşlar. Öncelikle 
Unreal Warfare motoru ile oyun 
tasarlanmış, bölümler hazır hale 
getirilmiş, daha sonra oyun 
motorunu kafalarında tasar- 
ladıkları Invisible War'a uyacak 
şekilde modifiye etmişler. 
Kaplamalar büyük bir özenle 
hazırlanmış. Ayrıca karakter 
tasarımlarına büyük önem ve- 
rilmiş. 

Oyunda, grafik motorunun 
yanında Havok fizik motoru 
kullanılacak. Böylece oyuncu- 
ların her türlü nesne ile gerçek 
yaşamda olduğu gibi iletişime 
girebilmeleri düşünülmüş. 


İmvisible War bol bol yeni NPC ile geliyor. Bir kısmı Türk bile olabilir. Yukardaki abi biğim fırınaya benziyor örneğin, ablayı çıkartamadım. 


Gizlilik öğesini arurmak içinse 
dinamik ışık sistemi kullanıla- 
rak gölgelerin gelen ışığa göre 
daha gerçekçi bir şekilde oluş- 
maları sağlanmış. Ayrıca karak- 
terler için kullanılan Ragdoll 
fizik motoru, daha gerçekçi 
hareket etmelerini ve çevreleri 
ile daha gerçekçi bir şekilde et- 
kileşime girmeleri sağlayacak. 

TW'da bilgisa- 
yarın yönettiği 
karakterler de iddi- 
alı. Yapay zeka 
üzerinde durduk- 
larını belirten 
yapımcılar, eski 
oyunun aksine düş- 
manları taktik 
geliştirebilen tarzda, 
oyuncuları zorlaya- 
cak kadar zeki 
tasarladıklarını 
belirtiyor. Bir bakı- 
ma yapay zekayı 
kullanarak oyuna 
bol aksiyon kazan- 
dırmaya ama RPG 
öğelerinden de kop- 
mamaya çalışıyor- 
lar. 

Sesler konusun- ! 
da pek açıklama 
yok ama oyun RPG 
ağırlıklı olacağı için 
konuşmalara 
oldukça önem 
verdiklerini ve 


oyuncuların oyundaki bütün 
karakterlerle iletişime girebile- 
ceklerini tahmin eumek güç 
değil. 

Ion Storm, Deus Ex ile 
başarısını kanıtlamış bir firma. 
Şimdi ise gerçekten başarılı bir 
devam oyunu ile dönmeye 


hazırlanıyor. Yanlarına Looking 
Glass çalışanları da kaulınca 
Deus Ex: Invisible War gerek 
konu, gerek oynanış gerekse 
gerçekçilik bakımından oldukça 
başarılı bir yapım olacak gibi. 
M. İberia Aydın 


DESSİZ VE derinden 


Aylardır çıksın diye beklediğimiz bir sürü oyunun tam sürümü Masada 
yığılmış beklerken demoları oynamayı tercih etmek garip bir şey. Bir 
çeşit kaçamak gibi sanki. Boğazınız şiştiği zaman canınınızın 


dondurma çekmesi gibi. Yani hemen hemen... 


Silent Storm 


İkinci Dünya Savaşı'na bir kez 
daha dönüyoruz. Ancak bu 
sefer tanklar ve toplarla değil, 
kontrol edebildiğimiz bir 
takımla. Taktiksel strateji ve 
karakterlerin gelişmesi üzerine 
kurulu bu oyunun çıkış tarihi 


2004'ün başı olarak belirlendi. 


Finding Nemo 

Walt Disney'in filminin ardın- 
dan gerçekleştirilen bu oyun, 
oldukça eğlenceli. Denizler 
altında fersahlarca yol alıp 
maceraya atılıyoruz. Oyun 
Avrupa'da geçen ay çıktı. 
Finding Nemo'da üç kahra- 
mandan (Nemo, Marlin, Dory) 
istediğimizi oynayabiliyoruz. 


araç 


Screen$hots 


Wings of Honour 

Uçakların en güzel zamanları, 
Birinci Dünya Savaşı. Hava 
savaşları şövalyelerin 
dövüşünü andırıyor. İşte Wings 
of Honour da böyle. 


Mace Griffin Bounty Hunter 
FPS-uzay simülasyonu karışımı 
olan oyunda, gelecekte uzay- 
daki bir sistemi ele geçirmek 
için yarışan üç ırk var. 


Charred Dirt 

İki tankın birbirine ateş ettiği 
eski Scorched Earth'in devamı 
gibi düşünebiliriz bu oyunu. 


Law and Örder 2 
Ünlü TV dizisi Law and 
Order'ın bilgisayar oyunu. 
İkincisi de birincisi gibi bizi suç 
mahalline döndürüyor. 

Avi Converter 

Cute FTP 

Easy CD Burner 

Undelete 

Zone Alarm 

VRS Record 


Battlestar Galadica 

Collin MeRae Rally 3 
Dancing Stage 

Dead Man's Hand 

Teenage Mutani Ninja Turtles 
War of the Ring 

Breakdown 

Chaos Legion 

Midnight Club 2 


video 


| 1 
| oy 
me 
$.T.A.L.K.E.R. ., 
İlkbaharda çıkacak olan ii 
STALKER, ikinci Çernobil facia- | 
sından sonrasını anlatıyor. 
g4 
Battlefield Command 
İkinci Dünya Savaşı'nda geçen v 
Battlefield Command'de ordu- gır 
ları kontrol ediyorsunuz. 
Farcry 0 
Yeni çıkacak olan Farcry isimli > 
oyunun bu videosu yapay go 
zeka üzerine kurulmuş. ay 
un 
Meteorblade da 
Dövüş sahneleriyle herkesi 
etkileyen bir oyun. Çıkmasını 49 
sabırsızlıkla bekliyoruz. ii 
a 
NFL Street Football 


EA Games'in Arcade dalında 
çıkardığı bu son oyun, sokakta 
Amerikan Futbolu. Eğlenceli 
olacağı şimdiden belli. 


Star Ancestor 

İşte gelecekte geçen bir 
yaratık avı oyunu daha. Işık 
efektleri oldukça etkileyici ve 
müzikleri çok güzel. 


Max Payne 2 


Büyük bir aksilik olmazsa siz 
bu CD'yi elinize aldığınızda 
oyun çıkmış olacak. 


RAKAMLARIN DİLİ 


100 - 85: Kolay kolay her 

oyuna kısmet olmayacak bir 
mertebe. Hele de 90 ve üstü 
puan almışsa, hiç vakit 


kaybetmeden edinin. 


84 - 70: Tüm oyun dünyası 
çapında olmasa da kendi 
türü içinde klasikler arasına 


girecek kadar iyi. 


69 - 50: Belki çok kötü 
değil, hatta bu türü sevenler 
gönül rahatlığıyla vaktini 
ayırabilir. Ama yıllarca 
unutamayacağınız bir 


deneyim olmayacak. 


49 - 30: vasatın altında 
kalan oyunlar. Yapacak hiçbir 
şeyiniz yoksa başına geçip 
biraz vakit öldürebilirsiniz. 
Ama bu sürenin uzunluğu 
konusunda hiçbir garanti 


vermiyoruz. 


29 - O: ismini duyduğumuz 
anda koşarak uzaklaştığımız 
oyunlar. Bu sayfalarda ince- 
lenmelerinin tek gerekçesi 
sizi korkunç bir hata 


yapmaktan korumak olabilir. 


Freedom Fighters 5.10 


Yeni yaşam formları 


onbahar başından beri herkeste bir değişiklikler var. Bütün yazı şort, spor ayakkabı, 

uzun saç kombinasyonuyla geçiren bazı arkadaşlarımız, saçları kestirip türlü renk ve 

boyutlarda kravatlar takmaya (bazıları için bu, ince gri çorap giymek diye de uyarla- 

nabilir) başlayınca bunalıma girdi. Sudan çıkmış balığa dönmek lafının, henüz tatilin 
bittiği gerçeğini kavrayamamış öğrenci arkadaşlar için ne denli uygun düştüğünü göstermesi 
bakımından bu mevsimin ayrı bir önemi var. Ama merak etmeyin mevsimle birlikte şekli 
şemali ve gündelik alışkanlıkları değişen yalnızca siz değilsiniz. Bize de bir haller oldu. Gerçi 
bizim değişme gerekçelerimiz sizinkinden epey farklı, Moralinizi bozmak gibi olmasın ama 
örneğin siz ders planınızı yaparken biz burada günü “hangi saatte ne oynasam” diye 
düşünerek parçalara bölmeye çalışıyoruz. Öyle çok yeni oyun çıktı ki, cebine kendi kontrolü 
dışında ka basa şekerleme doldurulmuş obur insanlar gibi hissetmeye başladık. Neyse ki 
durdurulmamız gerekmiyor. Çünkü işimiz bu... 

Uzatmayalım, şu meşhur haftanın ödüllü sorusunu soralım: Geçen hafta incelediğimiz 
Halo adlı oyuna kaç puan vermiştik? yarisma progamermag.com'a gelen 100'üncü doğru 
cevap kazanacak. Bu arada bir önceki haftanın talihlisi de belli oldu. Homeworld 2'deki 
mothership'in adını sormuştuk. Pride to Hiagara diyenler arasından Ankara'dan Evrim 


Gündüz, Avaturk'ten Pirates of the Carribean oyununu kazandı. Kutluyoruz 


Nosferatu: The Wrath of Malachi 5.14 |UFO: Aftermam ç Wwholoyy: Th 


e Titan 
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aciz bir kişi olmanıza ra 
sönuz. Bir nevi Amerikan rü 


Ondaki butun derdimi sa Üz Deyraklarını indirip verime Âsmerikee olumunndun diren 129 Yu de selem Gu reecin sere. 


vie bir oyun var, oynam 


r misin?” demeden Ör 


ı va bir kere du 


Ama oynamaya 


va iki 


ığım anda bu 


» ayrılan bir oyun 


adım 


esinde, konusu ve 


sal 


müziğiyle sizi içine çeken 


Freedom Fi 


ghters, oyna 


da bu senenin en iyı € 


ıp oynaya 


da kendinizden 


rsınız 


ciliklerine 


Oyun içinde oyun 


gelecekte geçiv 


e 1945 yılınd 


yor. Rusya B 


bombası atıyor 


Günümüze vaklaşukça bütü 


eler kaosa sürük 


r ve yerlerine ko: 


metler geçiyor. Geçü 


iz yil ise Amerikan başka 


suikast dene 


oluyor. Üstünden çol 


geçmeden de Amerika 
bel 


semalarında kimi 


meyen balonlar ve uçaklar 
görülmeye başlıyor. 


Biz hikayeye bu noktada 


dahıl oluyoruz. Cbr: 
Stone ve kardeşi Trov, Isabella 
Angrlina'nın evinin tesisat 
yapmaya gidiyor. Ancak tam 


bu anda içeriye Rus askerleri 


w 
Ve böylece New York'un işgali 


or ve İrov'u görtürüy: 


başlam vor. Bizse sak 


Oyunu oyn 


Ancak Amerika'dan soru 


ölecek, b 


CARISTOPHER STONE 


yunumuzun kahramanı. Tarih 


göstermiştir ki sıradan insan- 


lar olağanüstü durumlarda 


kahraman olabilirler. Bu arkadaş da 


böyle bir yapıya sahip. Babası İrlan- 
da kökenli bir itfaiye şefiymiş. 


Annesi ise Kızılderili bir öğretmen. 
E tabii ki çocuk da Amerika'yı kur- 


taran kişi olacak. Başka türlüsü 


beklenemezdi 


size yardım etmeye geldik” 
deyince hem gülmekten yer- 
lere yattım, hem de olay 
hakkında daha fazla bilinç 
sahibi oldum diyebiliriz. 

Konunun gelişmesi de şu 
şekilde: Siz New York'un 
kanalizasyonlarında yer alan 
bir direniş örgütüne giriyor- 
sunuz ve kısa süre içinde daha 
sonra anlatacağımız karizmatik 
hareketlerinizle etrafınıza daha 
fazla adam alıyor ve Rusları 
teker teker şehirden kazıyor- 
sunuz. Rusların neden kana- 
lizasyona bakmadıkları ya da 
tank kullanmadıkları ise cevap 
bekleyen sorular. Rus ordusu 
bunun yerine hafif taramalı 
tüfekli binlerce askeri üstümü- 
ze onar yirmişer sürerek bizim 
daha da karizmatik olmamızı 
istiyor. Konu bu şekilde 
özetlenebilir. Şimdi nasıl 
karizmatik olunur bunlardan 
bahsetmek istiyorum. 
Kulaklarınızı iyi açın, işte bu 
oyunda karizmatik olmanın 
sırları... 


Kırmızı Karizmatik 
Kurt (KKK) 

İlk başta kendinizi düşün- 
memelisiniz. Arkadaşlarınız 
yaralandığında sizin kara gün- 
ler için sakladığınız ilkyardım 
setlerini vermelisiniz. Bu setler 
size uzun vadede ekstra adam 
olarak geri dönecekür. Ancak 
her zaman yaralı yoldaşlarınızı 
sokağın ortasında yerde 
saçılmış şekilde bulamazsınız. 
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Karizmatik birisi olmak isti- 
yorsanız görevinize kısa bir 
süre de olsa ara verip binaların 
içlerini ya da sokak aralarını 
araşurmalısınız. Pişman 
olmayacaksınız. Karizmanızı 
artırmanın bir diğer yolu da 
görevlerin getirdiği şeyleri 
yapmakur. Köprüleri havaya 
uçurmak, helikopterleri patlat- 
mak, karakollara girerek Rus 
bayraklarıyla Amerikan 
bayraklarının yerini Ulubatlı 
Hasan misali değiştirmek. Bu 
gibi şeyler sizin daha da tanın- 
manızı sağlar ve insanlar size 
daha fazla güvenir. 

Karizma sisteminin işleyişi 
çok kolay. HP'nizi gösteren 
çizginin altında sarı bir çizgi 
daha var. Bu, 100 üzerinden 
karizmanızı gösteriyor. Adam 
kurtardığınızda 15, görevi yap- 
tığınızda da 25 puan alıyor- 
sunuz. 100 olduğunda yanınıza 
yeni birini daha alabiliyor- 
sunuz. Şimdi de bu adamların 
ne işe yaradıklarını kısacık 
açıklayalım. 


Kurtlar Vadisi 

Freedom Fighters'ın belki de 
en büyük özelliği, yanınızdaki 
“freedom fighter” adındaki 
milis güçler (şaşırtıcı değil 
mi?). Bu adamlar sizin 
yanınızda dolaşıyor ve emir- 
lerinizi ikilevmeden size itaat 
ediyor. Oyun mekaniği olarak 


da bu adamları basit üç komut- 


la kontrol edebiliyorsunuz. 
Arabaya kadar olan alanda 


Yolunuzu tıkayan, üstünüze şarjör boşaltan beceriksiz takım arko, 


düşmanı öldürün, şu köşede 
durun ve orayı kontrol edin ya 
da etrafıma toplanın, gibi 
komutları verebildiğiniz bu 
adamlar sizin için ölmeye hazır 
(sizin bir tesisatçı olduğunuzu 
söylemiştim değil mi?). 

Ancak bu kontrol işlemleri 
çok kolay gibi gözükse de 
gelişmiş emirleri vermek 
oldukça zor. Oyunun yapay 
zekası bu açığı kapatmış. Emir 
verdikten sonra adamlar eğer 
yol tehlikeliyse gitmiyor ya da 
diğerleri ateş ederek önden 
gideni koruyor. Oyunun aksi- 
yon sahneleri çok güzel 
olmasına rağmen yüksek bir 
yere çıkıp adamlarınızı kontrol 
ederek oyunu oynamak da çok 
zevkli, 


Ikinci bölüm 

Oyunun senaryosu ve oynanışı 
birinci nedendi. İkincisi ise 
kesinlikle teknik özellikler. Bu 
oyunu yapanlar diğer program- 
cılara örnek olmalı. Bu kadar 


e 


daşlarından burada yok. 
güzel grafikleri bu kadar düşük 
sistemlerde görmek bugün- 
lerde mümkün deği|. Gölgeler, 
efektler, yapay zeka, hepsi son 
derece başarılı. Insanlar ateş 
edildiğinde üstünüze koşmayı 
devam etmek yerine kendile 
rini sığınacak bir vere atıyor 
Oyunun teknik özellik- 
lerinden bahsederken hepsini 
atlayabilir, hiçbirinden bahset 
meyebiliriz. Ancak oyunun 
müziklerinin hakkını ver- 
mezsek programcıların iki eli 
yakamızda olur. Müzikler tek 
bir kelimeyle “şaheser” 
Eskiden beri biliriz, Rusların 
kızıl korosu çok meşhurdur 
(Yani Tarkan'la beraber şarkı 
söylemeden önce de 
meşhurlardı, sadece biz onları o 
andan sonra tanıdık.) Bu koro 
tarzı yapılan müzikler sab- 
nelere inanılmaz bir tat katmış 
(Gerçi Serpil müzikler için “Eh 
işle” yorumunu yapsa da ken 
disinin müzikten anladığı 
Ingiliz gruplar olduğu için onu 
bu konuda ciddiye 


ISABELLA ANGELİNA 


hristopher olayın aksiyon kıs- 
mıyla ilgilenirken Isabella da 
plan program yapan kişi ve 


hikayenin esas kızı Etnografya 
okuyan kızımız dünyanın dört bir 


tarafını gezmiş ve Rusya düzeninden 


nefret ediyor. Kamplara katılmış 


askeri eğitim almış 


ve 


“ 

Oyunun mekanları çok 
geniş ve oyun içinde herhangi 
bir yükleme olmuyor. Bu 
kesinlikle bir artı. Ayrıca 
aksiyon sahneleri hiç durmu- 
yor ve bu sahnelerde en yüksek 
performansta bile bir yavaşla- 
ma olmuyor. Bütün bunlar bir- 
leştiğinde ortaya çıkan şey 
oyunun çok iyi program- 
landığı. Bunun yanında paylaş- 
mak istediğim bir şey de oyu- 
nun oldukça sabit olduğu ve 
siz zorlamadıkça çökmediği. 
Freedom Fighters bu konuda 
da diğer oyunlara fark atıyor. 
Yok ben illa çökerteceğim der- 
seniz oyunu oynarken ICO'dan 
mesaj atmayı deneyin. Yine 


Bir İngiliz şarkısının da dediği gibi; “dümyayı düzeltecek kadar hayalperest misiniz?” 


çökmezse oyun sırasında sigor- 
taları indirin. Göreceksiniz ki 
kolaylıkla çökebiliyor. 

Kısaca oyun, piyasanın 
canlandığı bugünlerde gözü- 
nüz kapalı alabileceğiniz ve 
içinde mesaj dahil her şeyi 
bulabileceğiniz bir hazine. 
Belki de en kötü tarafı oyunun 
çok kısa süre içinde bitmesi. 
Eğer başına oturursanız, 
bölümleri nasıl geçeceğinizi 
anladıktan sonra birkaç gün 
içinde bitirebilirsiniz. Ancak 
bizim tavsiyemiz oyunu en 
zorda oynamanız. Zira bunun 
dışındaki derecelerde pek de 
zorlamıyor. Ayrıca konsol için 
de hazırlandığı için oyunu en 


Düşmanlar önceki oyunlarından alışık olduğumuz Rus modellerinden çok daha zeki. Çok hareketliler ve ölmeye hiç de hevesli değiller. 


GENERAL TATARIN 


yunumuzun kötü adamı, Erol 
Taş'ı. Yapılan yorumlarda bu 
adamın askerleriyle beraber 


alanda çatışmaya katılmaktan 


hoş- 


landığı söyleniyor. Sadece heyecan 
olsun ve o da birilerini vurabilsin diye 
çatışan bir adamdan ne bekleyebilirsiniz 


ki? Amerika'dan sorumlu general 


olarak kendisinin oyun sonu canavarı 


olduğunu tahmin etmişsinizdir. 


zor seçenekte bitirirseniz 
ekstra bir bölümü daha oyna- 
ma şansına sahip oluyorsunuz. 
Tek yapmanız gereken bölüm- 
leri geçmek için gereken man- 
uğa alışmanız. 

Bu çok basit bir mantık, 
her bölüm birkaç ufak bölüm- 
den oluşuyor. Her ufak 
bölümde yapacağınız işler var. 
Eğer bu işleri oyunun önerdiği 
gibi yapmazsanız çok zorlana- 
bilirsiniz. Örneğin havada 
helikopterler dolaşırken ve 
sürekli yanınızdan asker 
taşıyan araçlar yeni adamlar 
getirirken bir polis istasyonu- 
nu ele geçirmeniz zor olacaktır. 

Halbuki önce helikopter 


pistini patlatır, sonra da asker- 
lerin geldiği yeri basarsanız 
polis istasyonu çocuk oyuncağı 
olur. Bunun için her bölüme 
başlamadan önce ufak bölüm 
lerde ne yapılması gerektiğini 
dinleyin. Bunu yaparsanız oyu- 
nu kolaylıkla bitirebilirsiniz 
Son zamanların formda fir 
ması EA Games, Freedom 
Fighters'ı da bu senenin diğer 
tutan oyunları arasına koymayı 
başardı. Command and 
Counguer Generals Zero Hour 
Simciry 4: The Rush Hour ya 
da Medal of Honor Allied 
Assault Breakthrough ile bir- 
likte çok iyi bir sene geçiren 
firma, bu oyunu da katınca 
kendisine Amerika'nın tatil 
dönemi için büyük bir takım 
kurdu. Bu oyunların hepsi 
oynamaya değer oyunlar 
Ancak bunların arasında en 
iyisi kesinlikle Freedom 
Fighters. 


Serkan Ayan 


Üstelik daha uzun sürsün istiyoruz 


Gerçekten çok eğlenceli 

rılmaması gereken 
bit oyun. Sıri herkes 
överken “ha” dememek 
ç olsa oynayın 
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The Wrath of Malachi 


TÜR: Aliyon ÜRETİCİ: (Games DAĞITIMCI: PAN Vision wv noslerolu-game com SİSTEM GEREKSİNİMLERİ: 733 MHz işlemci, 128 MB RAM, 32 MB ekron kartı, 350 MB hard disk olanı 
Bu gece vampirlerle dolu bir şatoda konaklıyoruz 


ilmlerde, dizilerde ve 

romanlarda had safhada 

işlendiği için vampir 

meselesine zaman içinde 
biraz kayıtsız kalmış olabiliriz. 
Alt tarafi haç tutacaksın, kalbine 
kazık geçireceksin şeklinde 
küçümsemeye, belki Bufiy'nin 
madara etmesine alışmaya 
başlayanlar için Nosferatu: The 
Wrath of Malachi'yi harareıle 
tavsiye ederiz, Vampir gerilimini 
rese”levecek kıvamda korku 
Unsuru var bu oyunda. 

Nosleratu, önce 1922'de ses- 
siz ve siyah beyaz bir kült filme, 
sonra 1979'da Klaus Kinski'nin 
başrol oynadığı bir diğer filme 
konu olmuş (diğer birçok filmi 
saymaya gerek duymuyorum) bir 
vampir klanının adı diye geçiyor. 
Çirkinlikleriyle ve özellikle 
reye benzeyen ön dişleriyle tanı- 
nan bu vampir türü, yeraltında 
pislik içinde yaşıyor. İnsanlardan 
ve diğer güzel/yakışıklı vampir- 
lerden nefret ettikleri için yap- 
mayucakları pislik de yok. 
Oyunda da menülerde ve yazılar- 
da bu ilk filmin havası var. 
Neden bir nevi avcılığa 

soyunup vampirlerle cebelleşe- 
ceğimizi anlatarak devam ede- 
lim. Hikayemiz 1912 yılının 
puslu bir akşamında başlıyor. 
İngiliz aristokrat Paterson ailesi 
(aristokrat olabilirler ama çok 
şirinler) kızlarını evlendirecek- 
leri kontun Malachi'deki şato- 
suna gelirler. Ancak herkes 
kendi odasına yerleştikten sonra 
kapılar üstlerine kilidendiğinde 
kontun niyetinin kötü olduğunu 
anlarlar, Onları kurtaracak olan, 
kızın abisi James rolünde 
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Stockholm'den gelmekte olan 
sİZsiniz. 


Tek başınıza oynamayın 
Aksiyon, adventure ve FPS özel- 
liklerini eşit miktarda içeren 
Nosferatu'da kendinizin ve 
sevdiklerinizin hayatını kurtar- 
mak için şiddete başvuran, eli 
çabuk, akıllı ve mangal yürekli 
biri rolündesiniz. Zaten bir süre 
sonra anlıyorsunuz ki kont tüm 
bu karmaşanın tek sorumlusu 
değil, onu yönelen vampir lordu 
Malachi'yi alt ederseniz hem 
insanlığı bu vampir türünün 
tehdidi ve tehlikesinden kurlur- 
mış, hem de oyunu kazanmış 
olacaksınız. 

Bu bağlamda oyundaki ilk 
görev de belli, Şatonun değişik 
bölümlerinde kilitli olan aile 
fertlerini tek tek bulmak ve 
onları güvenli bir yere götürmek. 


Annenin anahtarı teyzede, 
teyzeninki amcada olduğundan 
iyi bir strateji izlemeniz gereki- 
yor, çünkü oyunda zamana karşı 
da yarışıyorsunuz. Vampirler 
kurbanlarını öldürmek için sizin 
keyfinizi beklemiyor. 

Onları bulmak için de Şatoyu 
her an karşınıza bir vampir çık- 
ması riskiyle birlikte koridor 
koridor, oda oda dolaşmanız 
lazım. Maalesef bütün odalara 


bakmalısınız çünkü silah ve 
cephanelerin yanı sıra birtakım 
anahtarları da oralarda bulasik” 
sınız, tabii bunun için önce YA 
vampir ölecek ya da siz. Karanlık 
bir odaya açtığınız kapının 
ardında sizi her şey bekliyor olar 
bilir. Bu noktada oyunun bir 
güzelliği kendini gösteriyor. Yeni 
bir oyuna başladığınızda şat0 
oyunda yeniden yaralıyor VE 
temel unsurların dışında herk& 


ve her şev bir önceki oyundan 
farklı konumlara yerleştiriliyor. 
Burada solda bir vampir vardı 


hemen halledeyim işini derseniz 


onunla uğraşırken bir diğeri 
orağım ensenize dayavabilir. 


Kapınız kilitli olsun 
Ama sadece karanlıkta vampir- 
lerle baş başa değiliz neyse ki. 
Oyunun müzikleri ve vampir- 
lerin tam zamanında çıkardığı 
sesler o kadar başarılı ki bu 
erken uyarı sistemiyle kendinizi 
doğru yerde konumlamanız 
durumunda üstesinden gele- 
meyeceğiniz ikili mücadele yok. 
Çünkü siz odanın kapısını 
açtığınız anda vampir harekete 
geçiyor ve hiç sakınmadan, açık 
bir hedef halinde üzerinize 
doğru geliyor. Başlarda elinizde 
bir kılıç bir de tüfek olduğu için 
vampir sayısı arttığında başa 
çıkamayabilirsiniz, çünkü 
yanınıza yaklaştıklarında az va 
da çok mutlaka hasar veriyorlar, 
Ama oyunda biraz zaman 
geçirdiğinizde hangi yaratığa 
karşı hangi silahı kullanmanız 
gerektiğini anlıyorsunuz. Kılıç 
ve tüfek dışında zaman içinde 
toplu tabanca, makineli tüfek, 
kutsal su ve vampir mevzuunun 
vazgeçilmezleri kazık ile haç da 
devreye giriyor. Haç kul- 
landığınızda yanınıza yak- 
laşamıyorlar, onları öyle sefil 
görmek çok zevkli, 

Zamana karşı yarıştığınızı 
belirimiştim. Oyunda şatodaki 


vampirlerin zamanı da işlediğin- 


e 


* 


Bağtu be 


Mela şema gsen bü veri Glee öşosuna deniryiyer, Biyükenmeden oldığımı kelese götür, emek odasındakiyle mahısne in. 


den kimi aile üyelerine öncelik 
vererek harekete geçmeniz 
gerekiyor. Ve kurtarıcağınız her 
aile üyesi mücadelenize bir 
katkıda bulunuyor. Ya size 
silahını veriyor, ya da elzem bir 
anahtarin yerini ve nasıl bula- 
bileceğinizi söylüyor, 

Oyun grafik açısından da 
aynı ürkütücü hissi veriyor. Yani 
şatonun avlusundasınız, etrafta- 
ki herkesi öldürmüşsünüz, bun- 
dan eminsiniz ama yine korku- 
yorsunuz, Ortada kimse yok 
ama sırtınızı duvara verip 
yürüme ibtiyacı duyuyorsunuz. 
Genel anlamda şato ve vampir- 
ler, akrabalar, tüm ortam grafik 
açısından olması gerektiği gibi. 
Yalnız birkaç mantık hütası yok 
değil, Örneğin oyuna başla- 
dığınızda vakit akşam, doğu 
kanadına giriyorsunuz, birkaç 


h örer belki de buyes Bola romu diye ler e, bise 


oda geçtikten sonra uzun bir 
koridora geliyorsunuz. Orada 
koridor boyunca ovunun hangi 
aşamasında giderseniz gidin 
pencerelerden yoğun bir şekilde 
günışığı geliyor ve o kadar güçlü 
ki, koca koridoru sadece bu ışık 
aydınlatıyor. Ya da öldür- 
düğünüz vampirler genelde 
öldükleri verde ovun bitene 
kadar kaldığı halde bir odada 
kapının eşiğinde öldürmüşseniz 
vampir önce tuhaf şekillere 
bürünüyor ve sonra da kay- 
boluyor. Ama bunlar önemli 
değil, oyunun grafikleri gayet 
güzel çünkü. 


Perdeleri de örtün 
Oyunda kafanız karıştığında 
istediğiniz zaman siyah beyaz 
aile fotoğrafını ekrana getire 
bilir, kimleri kurtarıp kimlere 
yetişemediğinizi, geride kim- 
lerin kaldığını ve bulduğunuz 
anahtarları görebilirsiniz. Aile 
üyeleri demişken, silenin köpeği 
Buster hariç 16 kişi var kurtar- 
manız gereken. Bir süre sonra 
sinirlenmeye başlayabilirsiniz 
(benim gibi). 

Ama daha da önemlisi yapay 
zeka. Nosferatu'da yapay zeka 
öyle dozunda tutulmuş ki, hiçbir 
vampirin saçmaladığını görmü- 
yorsunuz, ummadık bir yerde 
saklanıp hooop tepenize atlaya- 
biliyorlar ama aynı zamanda 
onları alı edeveğiniz ortam da 


size sunulmuş durumda. Ayrıca 
bazı vampirler tam olarak kalp- 
lerine kazık yemedikçe ya da 
diğerleri kurşun öldürücü bir 
yerlere gelmediyse ölmüyor. Bu 
vampirler oyunda kendi alt tür- 
lerine ayrıldığından her birinin 
özellikleri farklı, dolayısıyla fark- 
lı zorluk derecelerinde ölüyorlar 
ve farklı miktarlarda hasar vere 
biliyorlar. 

Kontrolleri de ilk dakikadan 
adapıe olunabilecek kadar kolay 
ve aşina. Oyun kolay, normal ve 
kabus (nightmare) şeklinde üç 
zorluk derecesinde oynanıyor. 
Kolay ve normal nispeten bir- 
birine benziyor ama en güzelleri 
kabus, çünkü heran karşınıza 
bir köpek çıkabilir, bir değil iki 
vampirle çatışabilirsiniz ve bun- 
lar da alin salgılama 
aralığını kısaltari unsurlar, Yoksa 
ne diye oynuyoruz bu oyunu? 

Esra Akın 


UFO: Aftermath 


TÜR: Strateji ÜRETİCİ: Altor İnteradive DAĞITICI: Cenego wew.ulo-oftermath com SİSTEM GEREKSİNİMLERİ: 500 Mhiz işlemci, 128 MB RAM, 32 MB ekran kart, 1,25 6B hard disk alanı 
Sanırız oyun iyi olmayacak diyenleri daha fazla ciddiye almalıydık 


işisel fikrim sorulursa, 

gelmiş geçmiş oyunlar 

arasında başında en çok 

vakit geçirdiğim ve her 
şeyini öğrenmek için çaba sarf 
ettiğim bir oyundu UFO serisi. 
X-COM: Enemy Unknown ve 
X-COM: Terror From the Deep 
serinin ilk iki oyunuydu ve 
hatırlıyorum da başlarında koca 
bir yaz geçirmiştim. Yaratıkların 
yavaş yavaş ortaya çıkışı, tekno- 
lojilerin el değiştirmesi, daha da 
kuvvetlenmeniz ya da yarauk- 
ların giderek daha çok basurması 
çok zevkliydi. Bu oyunlar yedi 
sekiz sene öncesine ait olmaları- 
na karşın yakın zamana kadar 
elime geçtikçe oynardım. 

Daha sonra çıkan UFO 
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oyunları, ilk ikisi kadar başarılı 
değildi. UFO 3 ve UFO 
Interceptor sadece bu ismi kul- 
lanmışlardı ve iki dakikadan 
daha fazla bakılmayı hak etmi- 
yorlardı. Ben de sonunda seriden 
umudumu kesmiştim. Ta ki 
geçen sene yeni bir UFO'nun 
yapıldığı haberi etrafa yayılmaya 
başlayana kadar. Herkes yeni 
oyunun körü olacağını 
düşünürken ben kulaklarımı 
kapatmışum (ve bu yüzden 
birçok yeni oyunun çıkışından 
haberim olamamıştı, neyse). 
Kısmet bu oyun sezonunaymış. 
Geçtiğimiz günlerde UFO: 
Aftermath piyasaya çıktı. Biz de 
koşarak aldık. Ama beğendik 
mi? Yoksa oyunun kötü 


olduğunu söyleyenler mi haklı? 
Bunu birazdan beraber tartışa- 


cağız. 


Senaryoya diyecek yok 
Her şeyden önce oyunu kimin 
yaptığına bakalım. ALTAR adın- 
da bir Çek firması tarafından 
hazırlanan oyunu bitirmek, 
yapılan açıklamalara göre 6 yıl- 
larını almış. Konusuna gelince. 
Oyun yakın gelecekte geçiyor ve 
hikaye diğer UFO oyunlarıyla 
aynı doğrultuda değil. Ama 
kabul etmek gerekiyor ki 
senaryosu çok güzel. Şöyle ki... 
Yakın gelecekte UFO'lar 
yeryüzünde görülmeye başlıyor. 
Kısa bir süre sonra da yukarı 
atmosfere siyah bir polen bulutu 
bırakıyorlar. Bu bulut kendi 
kendine genişleyerek Dünya'nın 
ekolojik dengesini bozmaya 
başlıyor. Otlar yeşeremiyor ve 
büyükbaş hayvanlar zarar görüy- 
or. Isı dengesi değişiyor. Bu 
zamana insanoğlu “Tvilight” 
adını veriyor. Karanlık ve bilin- 
mezlik bütün dünyayı kaplıyor. 
Yıllarca insanoğlu başına neyin 
geldiğini bulmaya çalışıyor. 
Daha sonra bu bulutlar yağ- 
murlarla beraber yeryüzüne in- 
meye, yaratıklar da sağda solda 
çıkmaya başlıyor ve şehirlerde 


terör esürmeye and içiyorlar. Bu 
zamana insanoğlu “Nightfall” 
adını veriyor. Biz de tam bu nok- 
tada devreye giriyoruz. Ülkeler 
bize destek veriyor ve Los 
Angeles yakınlarında bir üssü 
bize atıyorlar. Sürekli belli mik- 
tarlarda kaynak ve asker gönde- 
rerek bizi destekliyorlar. 

Eski UFO oyunlarını 
oynamış olanlar için söylemek 
gerekirse, arayüz neredeyse aynı. 
Oyun iki farklı bölümden 
oluşuyor. Dünya haritasını 
gördüğümüz dış çekim ekranı ve 
görevlerde gördüğümüz taktik 
ekranı. Dış çekimde düşman 
uzay gemilerini görmek 
mümkün. Onları takip edebilir, 
görevlerin hangi şehirlerde çık- 
tığını görebiliriz. Taktik ekranın- 
da ise askerlerimizi kontrol ede- 
bilir, onlarla beraber canavarları 
öldürebiliriz. 


Oynayışa alışmak zor 
Gelelim oyunun yeni neler 
getirdiğine. Bir kere eskisi gibi 
adamlarımızı teker teker kontrol 
etmiyoruz. Yapımcıların 
“Simultaneous Turn-Based 
Combat” dediği yeni bir özellik 
sayesinde aksiyon hiç durmuyor. 
Buna alışmak oldukça zor. 
Sistem Baldur's Gate'teki gibi 


işliyor. Yani oyunu pause'luyor, 
emirleri veriyor ve pause'u 
kaldırıyoruz. Alışması zor 
çünkü oyun bu şekilde arada bir 


durdurabildiğimiz “Syndicate” e 


benziyor (eski takım tabanlı bir 
aksiyon oyunu). 

Yeni oyunun getirdiği belki 
de en güzel şey askerlerin 
detaylı özellikleri ve bunları 
geliştirme yolları. Askerler eski 
oyunlarda kendi kendilerine 
kuvvetlenirlerdi. Bunda ise 
seviye alıyorlar ve yeni 
seviyelerinde hangi konuda 
gelişmeleri gerektiğini siz 
söyleyebiliyorsunuz. Ayrıca 
askerler konusunda bir gelişme 
daha var. O da bunları göreve 
göndermeden de eğitebilmeniz. 
Askerler yeterli seviyeye ulaştık- 
ları zaman çeşitli özelliklerini 
geliştirmek için “train” 
edilebiliyorlar. Örneğin bir 
askerin yeteri kadar iyi el göz 
koordinasyonu varsa keskin 
nişancı eğitimine girebilir. 

Bulduğunuz UFO'lar ya da 
uzaylılardan elde ettiğiniz 
parçaların araştırması ise 
oldukça banal. Eski oyunlarda 
kaç bilim adamını görevlendir- 
diğiniz önemliyken şimdi bu 
sayılar ortada yok. Yeni bir 
teknolojiyi elde etmeniz de oyu- 
nun başından itibaren çok zor. 
Zira başta çıkan uzaylılar size 
özel silahlarıyla saldırmak yeri- 
ne kalaşnikoflarla ateş etmeyi 
tercih ediyorlar. Siz teknolojik 


Bu görüntülere eşlik eden müzikleri de 
burada kullanabilseydik Aftermath'in 
atmosferinin farkı ortaya çıkacaktı. 


bir yaratık beklerken karşınıza 
kontrol altına alınmış bir insan 
çıkınca biraz kötü hissediyor- 
sunuz. En azından ben daha 
iyisini beklerdim. 


Iyi değil, çok kötü değil 
UFO: Aftermath'in grafikleri şu 
anda piyasada olan oyunlara 
göre yerlerde diyebiliriz. Evet 
her sistemde çalışabilecek hafif 
grafikler bunlar ancak oldukça 
soğuk ve yetersiz. Oyunun ses- 
lerine gelince. Bundan önceki 
oyunlar daha çok bir macera 
filmi havasındayken, Aftermath 


Gerçek dışarıda bir yerde... milli? 


anrıların Arabaları isimli bir kitap okumuştum 

ortaokuldayken. Adamın yazdıkları her ne kadar 

amatörce olsa da bende evrende yalnız olmadığımız 
inancını uyandırmış demek ki. Ama şimdi olaya tersinden 
bakalım. Yoksa? Ya evrende yalnızsak, yazık değil mi 


Asimov'a, Ajan Mulder'a? Şu anda bu yazıyı yazarken bir 
kez daha düşündüm de, diyelim ki yalnız değiliz, bana 
görünmeyen uzaylıyı neyleyeyim? Ben isterim ki bana 
gelsin para versin piramitleri tamamlamak için, Marie 
Curie'ye “Arkadaşım Plütonyum'un yanında yatma" desin. 
Gelecek karizma yapacak, siyah duman bırakacak, allah 
allah... Erkekseniz aşağı inin. 


Survival Horror temasını 
kendine seçmiş. Üstelik bu 
temayı da çok iyi kullanamamış. 
Oyunun müzikleri diğer oyun- 
larla karşılaşurıldığında vasattan 
öteye geçemiyor. Bunun doğal 
sonucu olarak adamlarınız etrafa 
el bombaları atarak koşmak ye- 
rine acaba bu köşede ne yaratık 
var şeklinde korkulara sahip 
gibi hissediyoruz. 

Kısaca UFO: Aftermath rezalet 
bir oyun değil, Ancak mükem- 
mel bir oyun olduğunu da 
söyleyemeyiz. Benim gibi bu 
oyundan çok şey bekleyerek 
başlarsanız hayal kırıklığına 
uğrarsınız. Onun yerine farklı 
bir oyunmuş gibi yaklaşmanız 
tavsiye edilir. Belki o zaman 
oyunu sevebilir, başında uzun 


zaman geçirirsiniz. Bu oyuna bu 

kadar eleştirel bakmamın 

nedeni şu anda piyasada bulu- 

nan diğer oyunlar da olabilir. 

Ama öyleyse bile bu, oyunun 

aslında iyi olduğunu göstermez. 
Serkan Ayan 


Hikayenin derinlemesine gitmesi i 
ve konunun güzelliği olarak 
özetleyebiliriz 


Graliklerin yetersizliği, müziklerin 


basitliği ve eski UFO'lara benze- 
memesi 

Bu oyun, Star Wars'u 

sevip de Episode | 

çıkınca hayal kırıklığına 

uğramak gibi. Güzel 

ama yelersiz. 
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Age ot Mythology: 


The Titans 


TÜR: Real .timo Siroteji ÜRETİCİ: Ensemble Studios DAĞITIMCI: Microsah Gömes www microsoli om/gomes/ilans SİSTEM GEREKSİNİMLERİ: 450 MHz işlemci, 120 MB RAM, 16 MB ekron kart, 450 MB hard disk olanı 


Atlantis'in hâlâ bir şansı var 


edense insanların burun- 

larını hafiften kıvırarak 

konuşmayı tercih ettik- 

leri Age Of serisinin 
diğerlerine nazaran daha fazla 
saygı görme şerefine erişmiş 
mitolojik versiyonu Age of 
Myıhology, yanına Titanları da 
alarak geri döndü, Ve tüm 
müşkülpesent (burnu havada da 
diyebilirdim, iyi niyetimden 
demiyorum) strateji uzmanı 
arkadaşlarımızın iddia ettiğinin 
aksine iyi ki de döndü. 

Age of Myihology: The 
Titans'ın hikayesi, Atlantis'in 
yıkılışından bir on yıl kadar 
sonra başlıyor. Oyun yapım- 
cılarının, sırasıyla İkinci Dünya 
Savaşı ve nükleer felakederden 
sonra en sevdiği temalar arasında 
ilk ona girebilecek kadar iyi 
bildiğimiz bir konudur Atlantis. 
O yüzden ilk başta senaryoya 
çok da dikkat etmeyip sadece 
görevleri bitirmeye çalışma ihti- 
maliniz var ama bence böyle 
yaparsamız kendinize (biraz da 


16 progamer 


Tannlarınızı resimlerine bakarak değil alttaki yazıları okuyarak seçersenli hayrını görürsünüz. 


oyuna) haksızlık etmiş 
olursunuz. Çünkü çok 
standart görünmesine 
rağmen güzel, sürük- 
leyici bir senaryosu 
var Titans'ın. 
Mitolojiye meraklı 
olanların hataları 
bulup ukalalık yapa- 
bileceği, konuya 
yabancı oyuncularda 
ise biraz mitoloji 
okuma isteği yaratacak 
türden. Oyunda 
Arkantos'un oğlu 
Kastor'u oynuyor- İ— 
sunuz. Zeus'un tutuk- (8 
lu oğulları Titanlar, 
iyice güçlenmiş olarak ortaya 
çıkıyor ve Atlantis de böyle bir 
güce karşı olmak yerine onun 
yanında yer almayı tercih ediyor. 
Bu birliktelik doğal olarak diğer 
ırkların pek hoşuna gitmiyor ve 
bir anda dost bildiğimiz herkesi 
karşımızda buluyoruz. Bu da 
uzunca bir Campaign anlamına 
geliyor. 


Titans sadece düşman üssünü yok etme üstüne kurulu değil, böylece oyun zenginleşmiş. 


Age of Mythology'yi oyna- 
yalı uzun zaman olduğu için, 
böyle yeni bir kahraman ve yeni 
bir konuyla geri dönmesi çok da 
önemli değilmiş gibi geliyor 
insana. Hatta yeterince 
unutkansanız, eski oyundan bir 
görevi Titans diye önünüze 
koysalar bile duruma uyan- 
madan hevesle oynayacağınız 
için belki de önemsememekte 
haklısınız. Sonuçta yine her 
görevde haritanın bir köşesinden 
girip diğer köşesinden çıktığımız 
bir Age of bu da, Ama yine bir 
şekilde etkileyici. 


Atlantis tanrıları da 
burada 

Titans'ın tek kişilik oyunu, 
yukarda anlattığımız senaryo 
kapsamında 12 görevden oluşu- 
yor. Ve tüm iyi RTS'lerde olduğu 
gibi burada da görevler “tüm 
haritadaki düşmanları temizle” 
işini biraz renklendirecek detay- 


ike d 


larla geliyor. Göze batan tek 
klişe, pek de vazgeçilmez olma- 
malarına rağmen hero'ların 
(kahraman), oyundaki bütün 
yıldız rolleri kapması. Bu arada, 
Titans'da “hero” olma kriterleri 
diye bir şey kalmamış. İsterseniz 
köylülerinizi bile birer kahraman 
yapabiliyorsunuz. İstediğiniz 
sayıda kahraman üretebildiğiniz 
için bir süre sonra kahraman 
enflasyonu yaşama tehlikeniz 
var. Bunun pratikte bir sakıncası 
olmayacak ama konsepi olarak 
Atlantis patikalarının Beverly 
Hills'e benzemesi hoş gelmiyor 
kulağa. O yüzden en iyisi elimi- 
zin ayarını kaçırmamak. 

Oyuna gelen yenilikleri bir 
toparlayalım. Her şeyden önce 
Titans'la birlikte AoM'ye yeni 
bir ırk olarak Atlantislilerin 
katıldığını söylemeye gerek var 
mı? Hayır, bir saattir bahsediyo- 
ruz zâten. Önceki oyundan 
tanıdığımız Yunanlar, Mısırlılar 


ve Iskandinavlar yine var. 
Titans'da ağırlıklı olarak 
Atlantislileri oynuyoruz ama 
Mısır ve İskandinav olarak 
oynayacağımız bölümler de var. 
Birçok yeni birimin yanı sıra 
mitoloji sevenlerin ruhunu 
okşayacak kısım Atlantis tan- 
rılarının da oyuna kalması. 
Zeus'un babası Kronos, dedesi 
Oranos ve Oranos'un karısı 
Gaia'nın Age of Mythology'ye 
transfer edilmiş olması güzel. 
Bunlar, kendi özel güçleriyle 
oyuna renk katıyor. Bu noktada 
tek can sıkan, Age of'un hâlâ 
taş-kağıt-makas kuralıyla 
oynanıyor olması. Şöyle ki; 
kahramanlar tanrıları öldürüyor, 
tanrılar askerleri, askerler de 
kahramanları. Oyunda var olan 
tüm birimleri kullanmak iyi 
fikir ama bu formül daha den- 
geli ve yaratıcı bir yenisiyle 
değiştirilmeli. Böylece oyunu 
oynarken gerçekten strateji diye- 
bileceğimiz yöntemler üstüne 
kafa patlatmamız sağlanabilir. 
Neyse, konuya dönersek, 
Avanris tanrılarının (Titanların) 
en güçlüsü olan Kronos, her eve 
lazım türden yeteneklere sahip. 
Örneğin kendi açtığı portallar 
üzerinden bina nakliyatı yapa- 
biliyor. Yani düşmanın yerini 
tespit ettikten sonra haritanın 
diğer ucunda ürettiğiniz asker- 
lerle yola düşmek yerine askeri 
binalarınızı birkaç saniyede düş- 
mana yakın bir yere taşıyor- 
sunuz. Ama Kronos da 
cebinizde dolaştıracağınız tür- 


den bir anahtarlık olmadığı için 
böylesi şansları iyi değerlendir- 
meniz lazım, arada bir karşınıza 
çıkacak. 

Zaten oyun sizi diğer ırklar- 
dan soğutup Atlantisli olmaya 
heveslendirmek için köylüsün- « 
den tanrısına kadar bütün birim- 
lerini diğer üç ırka göre daha 
üstün bir hale getirmiş. Örneğin 
Atlantisli köylüler topladıkları 
yiyecek, altın, odun gibi kay- 
nakları şehir merkezine taşımak 
zorunda değiller. Maden ya da 
silo yapmaları da gerekmiyor. Bu 
zaman kazancının üstüne bir de 
daha hızlı çalışmalarını ekleyin, 
adamlara saygınız artıyor. Ayrıca 
diğer ırklarla oynarken çağ atla- 
madıkça yapamadığınız şeyler 
Atlantis'te mümkün. Yani'bu 
ırkı oynayarak “hile yapıyorum 
galiba” şüphesine kapılacak 
kadar önemli avantajlar elde 
ediyorsunuz. 


Yine bildiğimiz 

müzikler 

Birimler gibi Atlantis'e has 
binalar da var. Özellikle düşman 
topraklarına ve binalarına 
saldırırken kullanacağınız bi- 
rimleri ürettiğiniz “counter-bar- 
racks” dikkat çekici. Gerçi yeni 
birim sayısı oldukça az, sadece 
üç çeşi. Normal kışlanızda da 


yine üç çeşit standarı (atlı, 
mızraklı ve okçu) asker üretip 
onların silahlarını, zırhlarını 
geliştiriyorsunuz. Sonra biraz da 
tanrılar yardım ediyor. Sorun 
kalmıyor. 

Bir de “öteki” Titanlar var. 
Özellikle oyunun ilerleyen 
bölümlerinde her ırk için ortaya 
çıkan ve farklı özelliklere sahip 
bu gürbüz birimler son derece 
etkileyici (ve de etkili). Fakat 
oyunda bu kadar baskın güç bir 
araya gelince, doğrusu biraz et- 
kisi azalıyor. Ne Kronos'un 
zamana müdahale gücü, ne 
Gaia'nın doğa üzerindeki 
hükmü ne Mısırlıların müthiş 
savaşçı Titanı yeterince özel 
gelmiyor. Çünkü sayıları fazla. 
Bunun üstüne bir de kahraman- 
larınızı ekleyince bildiğiniz tüm 
savaşlardan daha şiddetli ama 
bu oyun içinde standarı duran 
görkemli sahneler oluşuyor. 

Görsel olarak Titans'ın Age 
of Myıhology'den pek bir farkı 
yok. Irkların sadece renklerle 
birbirinden ayrılması, binaların 
ve birimlerin görünüş olarak 
birbirine çok benzer tasarlanmış 
olması yine bir eksiklik olarak 
duruyor karşımızda. Bir de oyun 
çok yüksek bir sistem istemediği 
halde, özellikle savaş sahnelerin- 
de takılabiliyor. Böyle anlarda 


bazı birimleriniz ölmekle yaşa- 


mak arasında uzun, sancılı bir 
dönem geçiriyor (durduğu yerde 
pır pır yanıp sönüyor) ki 
hakikaten acıklı bir görüntü. 

Yine de bildiğimiz AoM 
tadını rahat rahat aldığımız bir 
genişleme paketiyle karşı 
karşıya olduğumuzu söylemeli- 
yim. Özellikle müziklerin değiş- 
tirilmemesinden son derece 
memnun kaldım ve oyunla a- 
ramdaki en canlı hatranın me- 
gerse bu müzikten kalma oldu- 
gunu şaşkınlıkla fark etm. 
Piyasada bir ton süper oyun var, 
şimdi onla ilgilenemem derseniz 
diyecek bir şey yok. Ama hızla 
oynayıp bitirebileceğiniz, bu 
sırada da eğlenebileceğiniz bir 
oyun Titans. 

Serpil Ulutürk 


Hikayenin Atlantis'le zenginleşti- 
rilmesi isabet olmuş. Titanlar çok 
güzel ve korkutucu görünüyor 


Yeni birimler güç olarak fazlasıyla 
denk. Oynanıştaki sebepsiz kasıl- 
malar ve hatalar sinir bozuyor 


Mülhiş bir oyun 
olmasa da tüm AoM 
sevenleri oyunu 
sahiplenmeye çağın- 
yoruz (seterbertik) 
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Panasonic S6-P28 


Makul fiyatlı bir mikro müzik sistemi 


Panasonic'in bir sürü 
ürününün arasında gözden 
kaçan mikro müzik sistemi SC- 
PM328, vitrinlerde raflarda 
görüp “peceh” dediğimiz cins- 
ten bir sistemi edinmek için bir 
fırsat artık. 

SC-PM28, içerdiği WMA ve 
MP3 çalma ile 5 CD değiştirme 
özellikleriyle 2 bine kadar şarkı 
dinleme olanağı sağlıyor. Zarif 
tasarımı ve küçük oluşuyla her 
tür mekanda rahatlıkla kul- 
lanılabilecek olan sistem, 2x70 
watt RMS stereo ses çıkışı, 
auto-reverse kasetçalar, dijital 
synthesizer tuner, uzaktan 
kumanda, Preset EO (Heavy, 
Sofr, Clear, Vocal) ve optik 
çıkışa sahip. Panasonic SC- 
PM28'in satış fiyatı KDV dahil 
375 Euro ve ayrıntılar 
www.tekofaks.com.tr adresinde. 


amanında kasetçaları 
oldu diye göbek atan, 
sevinçten deliye dönen 
bir neslin kardeşleriyiz 
diye kaliteli sistemlerde müzik 
dinleme zevkinden mahrum 
kalacak değiliz. Üstelik bu sis- 
temleri artık gayet uygun fiyat- 
lara edinme şansımız varken. 


Yine fiyatıyla olay 
yaratacak bir avuçiçi 
bilgisayar 


eçtiğimiz yıl X5'in iki 
farklı modelini 200 ve 
300 dolar fiyatla 
piyasaya sürerek ilgi 
çeken Dell, serinin devamı 
X3'ü de önümüzdeki ay 
çıkarıyor. Yine iki farklı 
seçenekte sunulacak olan X3'te 
300 ve 400 MHz hızlarında 
Intel PXA263 (çip üzerinde 
bulunan RAM dışında 
PXA255'in çok benzeri) işlem- 
ci, 32 ve 64 MB RAM, kızılöte- 
si, SDIO Now! desteği, 3.5 inç 
renkli ekran ve 950 mAh'lik pil 
bulunacak. Düşük seviyeli 
modelde USB kablosu, 
diğerinde ise cradle olacak. 17 x 
76 x 14.8 mm boyutlarında ve 


150 gram ağırlığındaki X3'te 
WiFi ve Bluetootli teknolojileri 
de kullanılacak. X5'e kıyasla 
çok daha hafif ve zarif tasarımlı 
bir model olan X3, söylentilere 
göre de 150-300 dolar arasında 
bir fiyata satılacak. 
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Cebimdeki Oyunlar 


obil oyunlar da PC'dekiler gibi coştu bu aralar. 

Görüyoruz ki cep telefonları için de sürekli oyun 

geliştiriliyor ve bu oyunlar da art arda piyasaya 

sunuluyor. Bu noktada izninizle yine devreye 
girelim ve sizi gelişmelerden haberdar edelim değil mi? 
Buyrunuz Tikle'nin geliştirdiği mobil oyunlara. 


Trim 
Aksiyon ve bulmaca türündeki 
Trim'de yapmanız gereken işin 
tanımı basit, kendisi o kadar basit 
değil. Elinizde bir makas var ve bu 
makasla ekranda oradan oraya 
dolanıp kumaşı kesiyor, altındaki 
gizli resimleri buluyorsunuz. 

Bu kadarla bitmiyor tabii. 
Oyunda 8 farklı level, dolayısıyla 
ortaya çıkarılması gelen 8 farklı resim var. Bu resimler için 
makasla işe girişirken koruyucu zıplayan balonlara da 
dikkat etmeyi unutmuyorsunuz. Çünkü onlar resmi sakla- 
mak için ellerinden geleni yapıyor. Oyunda bu farklı le- 
vel'lara farklı ses efektleri ve müzikler eşlik ediyor. 


URL: 
wwwikle.com 


Destekleyen Telefonlar: 
Nokia 3510i, 8910i, 6610, 7210, 6800, 7250, 6100, 
5100, 6650, 7650, 3650 
Sony Ericsson P800, T610 
Siemens M50, C55, S55, SL55 


Outpost 
Yine Tikle'nin geliştirdiği bir aksiyon 
oyunu olan Outpost'ta şehrinizi 
korumaya ve savunmaya çalışıyor- 
sunuz. Her şehir koruyucu bir 
kalkan ve füze sistemiyle donatılmış 
durumda, Size düşen de füzeleri 
kullanmak ve düşmanı yok etmek. 
Oyunda siren sesleriyle göreve 
çağnlıyorsunuz. Şehrin savunmasın- 
dan sorumlu kişi rolündesiniz. Her level'in başında 
arial bilgi alıyorsunuz. Komutları yerine 
el ağ rdan ve uzaylı istilacılardan koru- 
yi Y zl da özel ödülleri kapmak için 
içeren 10 level lama KE 


URL: 
www.tikle.com 


e ilonlar 
« Nokia 7650, 6610, 7210, 35105 
© 6100, 5100, EOl01 Geç 510i, 6800, 3650, 7250, 


Damsung SyneMaster 1917 


19 inçlik LCD monitörü almak için birkaç neden 


arsung, SwncMaster serisindeki her 


lüğü sunuyor. Ama nasıl ki herhangi bir 
zevke uygun ve — 


ww monitörü şekline şema 
Ber bovura 


moniörlerini birer 
Birer piyasaya sürerek 
şah kabarımaya devam 


line bakıp almıyorsak, 
LCD monitörlere de 
zarafetleri için bu kadar 


pura saymı-yoruz. Ondan 
ediyor. Samsung'un 


Digmall konsepu 
dahilinde çıkan 19 inç- 
Ek TFT LCD monitörü 
IT dex 104 
(SNGA) çözünürlüğüyle 
Beklenenden de fazlasını veriyor 
LCD monitörler, üreücilere 
göeneksel CRT monitörlerde 
kolav vekalanamavan bir tasarım özgür- 


Microsoft Wireless 
Optical Desktop for Bluetooth 


Artık Bluetooth'u 
kanıksadığımıza göre... 


önce dikkat edilmesi 
gereken kriterler var 
Bunlardan biri kayıp ya 
da hatalı pikseller. 
Bunları tespit etmek 
kolaydır, çünkü sabit bir 
renkte kalırlar. Kabul edilebilir bir 
miktardaysa neyse de kimi zaman 
görüntüyü mahvedebilirler. 
1917'de vok denecek kadar az kayıp piksel 


iKrosoft'un 
Bluetooth klavye ve 
fare sen, şık bir 
tasarımla piyasaya 
sanuldu. Microsofi"un kablo- 
saz teknolojisiyle optk ürün- 
lerdeki deneyimlerinin bir 
araya geurildiği sel 
messöstündeki kablolardan 
kurtulmamız için estetik bir 
Seçenek. 
Se, Windows XP platfor- 
muna göre tssarlandığından 
PC've bağlı (yazıcı, 


kenarlarındaki düğmelerin 
fonksiyonlarını kendinize göre 
ayarlamanız mümkün 
Klavyede ise özel fonksi- 
yon tuşlarıyla tüm multümed- 
ya ve internet seçeneklerine 
ulaşmak mümkün. Ayrıca bu 
fonksiyon tuşları tek bir 
anahtar tuş ile ofis seçenekleri 
için ayarlanabiliyor. Klavye de 
fare de ikişer pille çalışıyor 


olduğunu söyleyebiliriz 
Bir diğeri görüş açısı. Dizüstü bılgısa 
yar kullananlar bilir, ekranda en iyi görün 


tüyü bir açıdan bakarak yakalamak 


mümkündür. Bazı LCD moni 


geniş görüş açısına sahiptir ve 191T de 


bunlardan biri. Kontrası oranı da dikkat 
edilmesi gereken kriterlerden biri. Bu oran 
ekranın kaç parlaklık seviyesine sahip 
olduğunun ölçüsüdür. LCD monitörlerde 
250:1 ve üzeri iyi kabul edilir ve 191T'de 
bu oran 500: 1'dir. Bir LCD'deki maksi- 
mum parlaklık oranı 255 cd/m2'dir ve 
191T, 250 cd/m2 ile buna çok yakın bir 
oran sunuyor. 


Ayrınular www.samsung.com. ir”de 


ulaşmak, hem de makul bir fiyatla ulaşmak artık en 
hakkınız. Bu boğlamda Saitek firması da o 


Saitek'in 1998'den beri çıkardığı 
özelliği, joystick'in elin düne 


yeni ürünlerinde bu özellik daha © 
da geliştirilmiş durumda. Cyborg v 
Evo'nun 4 yönlü kontrolü, 8 yönlü 

hat switch'i, trigger'i, 5 stick butonu, | 


hb. © 


a ği 4 base butonu ve 2 shift butonu vor. 
z USB bağlantısı ve Soitek Smart 

emar: Technology Software yoluyla prog- 

olarak bağla ramlanobilir ve Windows 98, 

Bayor. Tik bakış- SE, Millenivm, 2000 ile 

pine, ese XP'ye uyumlu. Ayrıntılar 


<rgonomik tasarımı 
Bedeniyle İareve alış- 
ması çok kolay. Farenin 


adresinde. 


www.saitekusa.com 


— 
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Lords of EverÜuesi 


Çıkmasına bir aydan az süre kaldı, öğrenme zamanı geldi 


üm EverOuesi oyunlarından 

bilindiği üzere Sony'nin verdiği 

çıkış tarihlerinden genelde sapma 

olmaz. Lords of EverOuesv'i de 

önümüzdeki ay içinde bekliyoruz. 
Lords of EverOuest, yeni nesil RTS 
kavramına adımını atan ve burada yer 
edinmeye çalışan bir strateji oyunu. 
Piyasaya da her zamanki gibi çok büyük 
iddialarla geliyor. Single player açısından 
çok zengin olacağını belirtiyor yapımcılar. 
Üç farklı campaign'den toplamda 75 saate 
varan single player bir oyun bekliyor yani 
bizi. Online olarak da 12 farklı oyun ola- 
cağı belirtiliyor. 

Oyunun konusu bildiğimiz EverOuest 
dünyası ile birebir aynı ilerliyor. Diğer 
EverOuest'lerden farklı olarak multiplayer 
oyun için aylık bir para ödememiz gerek- 
meyecek. Oyundaki her ünitenin kendi 


laser 


başına level atlama ve 
her atladıkları level'da 
yeni skiller öğrenmesi 
gibi bir yenilik var. Bu 
da kıdemli askerleri- 
mizin çok yetenekli ola- 
cağı anlamına geliyor. 
Ayrıca aynı anda 12 kişi 
oyunu oynayabilecek 
(normalde önerilen 
8'dir, seyredin cümbüşü 
diyorlar yani). Oyun, 
hero yerine lord adını 
kullanıyor. Ayrıca 15 ırk 
ve 15 sınıf içinden G 
kendi kombinasyonu- 
nuzu seçerek yeni askerler oluşturabile- 
ceksiniz. Bunun dışında 3 takım ve bu 3 
takımın farklı yönleri olacak ve bunlara 
göre de oyunda hikaye bize göre yol ala- 


Birkaç ay geçmeden multiplayer'ı da çıktı 


er zaman Counter-Strike'ı tahtın- 
dan indirmeye çalışan bir oyun 
çıkar. Ama yapımcılar bu sefer 
çok iddialı olduklarını söylüyor- 
lar, en azından multplayer'da. 
Zaten Chaser'ın single player konusu çok 
klişe. Bir uzay istasyonunda uyanıyorsunuz 
ve hiçbir şey hatırlamıyorsunuz, sonra da 
özel komando timleri sizi öldürmeye çalışı- 
yor vs. Multiplayer'da ise 4 farklı oyun türü 
var Chaser'ın. 
Bu 4 farklı tür Deathmatch (herkes 
kendi adına mücadele ediyor ve önüne 


geleni öldürüyor), Team Deathmatch 
(diğerinden farkı, oyuncuların iki takıma 
ayrılması), Capture the Flag (yine iki takım- 
da rakip takımın üssüne gidip kendi 
bayrağını dikme), Shocktroops (iki ayrı 
takımda belirli görevleri yerine getirme) 
diye anılıyor. Son iki modun özellikle team- 
play bazında iddialı olduğu söyleniyor. 
20'den fazla silah olan oyunda hemen 
hemen tüm silahlar gerçek isimleriyle yer 
alıyor, hatta üşenmeyip gerçek seslerini de 
oyuna adapte etmişler. 

Peki Chaser hangi açıdan CS'nin rakibi? 
Bahsi geçen Shocktroops modu CS ile 
hemen hemen aynı özellikleri taşıyor. İki 
takıma ayrılıyoruz ve ver elini bomba 
çözme, rehine kurtarma ve bildik diğer 
görevler... Oyunun download edilebilir bir 
multiplayer demosu mevcut ve eğer sitesin- 
den download ederseniz Avaturk 
sunucusundan oyunu denemeniz mümkün; 
adresler ise www.chasergame.com ve 
www.avaturk.net. 


cak. Grafik olarak kendi geliştirdikleri 
özel bir sistemin kullanıldığı oyunda 

(lordlar hariç) her ırkın da minimum 20 
normal üniteye sahip olacağı söyleniyor. 


Paraya dönüşen puanlar 


vaturk, tüm üye kullanıcıları için 

Ni adını verdiği yeni bir 
ulama başlattı. avaturk.com 

adresi üzerinde yapılan tüm elkinlik- 
leri (oyun oynamak, yazı veya yorum 
yazmak, Avaturk turnuvalarına kohl- 
mak ve site üzerinden alişveriş) 
puana dönüştüren yeni sistem, kul 
lanıcıların bu puanları biriktirerek 
AvaCheck'e dönüştürmesini sağlıyor. 
Fakat sadece Explorer, Voyager, Wiz 
ard ve Samurai üyeler puanlarını 
AvaCheck olarak kullanabiliyor. 
Starter'lar de bu üyeliklerden birine 
geçtiklerinde o ana kadar biriktirdik- 
leri puanlarını kaybetmeden Ava 
Gheck'e dönüştürebiliyor ve siteden 
bu puanlarla alışveriş yapabiliyor. 


Diz ve onlar 


Commodore ile programcılığa başlamış insanlarla, bir soket tak, şak 
şuk oyun oyna tadında yaşayan insanlar bir değildir. Ama bu, sadece 
sizinle kapalı devrede dile getireceğimiz bir gerçek olacaktır 


u mecmuada üç haftadır sek- 

türmeden yazıyorum, Allah 

artırsın, ama dışardan bakıldığın- 

da çok da subjektifim (Türkçe 

dostlarının hatırı kalmasın, özne- 
lim a dostlar, bireyselim). “Maziyi eşeli- 
yor, gönül sandığımdan inciler çıkarmak” 
ayaklarına yatarak hem nostalji yapıyo- 
rum, hem onu asıp bunu kesiyorum, yeri 
geliyor burun kıvırıyor, dudak büküyo- 
rum. Bu yüzdendir ki, mevcudiyetimi 
meşru kılmak isterim, dinleyiniz. 

Güzel Türkiye'miz, talihin bir cilvesi 
olarak bu yayını takip edip bir anlam 
çıkarabilecek bizim gibi insanların top- 
landığı bir iç mihrak olduğundan, sevginin 
de tahammülsüzlüğün de en yücesine layık 
görülmüştür. Oysa ki dünyanın her yerinde 
zencisi, Kızılderilisi, Serpil Barlas”ı hep- 
imiz aslında uzaydan ve çok yakından 
bakıldığında ayırt edilmez derece birbirim- 
ize benziyo- ruz. Hayatımın son üç yılını 
yurdun dışında, Amerika'da geçirmiş biri 
olmama ve uzun cümle kurabilme 
yeteneğime dayanarak, acı vatan ile tatlı 
vatanı mukayese etmek, “aynı”lığımızı ve 
“ayrı”lığımızı iddia ve ispat etmek isterim. 


Aynılıklar, ayrılıklar 

Üç senedir insanını ve hal tavırlarını sit- 
com frekansından daha yakın inceleme 
fırsatını bulduğum Amerika'da konseptine 
uydurdukça ecnebilerle geyik muhabbeti 
yapmış biriyim. Kendi kendime fahri New 
York kültür ataşesiymişim, maslahat- 
güzarıymışım gibisinden havalar basarak 
yaptığım ikili görüşmelerde anladım ki, 


hem benzer, hem de bambaşka 
bir çocukluk yaşamışız. 

Misal, Commodore çocuğu ! 
olarak büyüyen, ilk bilgisayar 
ile ilgili nüktesini “Hoca bir 
soru sordu, sentaks eröl 
verdim” diye gerçekleştirmiş 
birisi olarak, evine komodor 
girmemiş bir çocuğun çocuk- 
luğunu yadırgamadan edemi- 
yorum. ICO'dan interest liste 
video games vesaire yazın, gen- 
der hanesine de bu seferlik 
female yazmayın. Çıkanlara bir 
sorun bakalım, “çocuklukların- 
da Commodore'un yeri ne 
olmuştur” diye. “Evet, 
Commodore ismini duydum, uzakta, doğu- 
da bir ülke olmalı. Orada hep dört mevsim 
güneş varmış doğru mu?”dan çok da farklı 
bir yanıt alacağınızı sanmı-yorum. 


Old Skool'dan n'aber? 

Şimdi TÜTAV için çekilmiş filmdeki 
Cihan Ünal gibi kaşımızı gözümüzü 
oynatıp “Peki neden Commodore'umuzu 
yeterince tanıtamıyoruz?” diyerek 
rolümüzü büyüunemiz, Amerika'lıyı dışla- 
mamız doğru olmaz canım kardeşlerim. 
Zor olacak ama bir de Amerikalı gibi 
düşünmeye çalışalım. Benim 
“Commodore, Sinclair, Amstrad” 
baskılarıma karşın onlar da bana “Old 
Skool konsolun var mı?” dediklerinde elin 
Amerikalısı karşısında kız istemeye gitmiş 
Çiçek Abbas gibi ezilip büzüldüm. Konsol 
nedir, Old Skool'u nasıl oluyor bilme- 
diğimden çok acı çektim, 
çok hayıflandım. Konsol 
oyunlarının box set'ini hâlâ 
saklayan, Zelda ile Final 
Fantasy isimli oyunların 
geyiğini yaparken gözleri 
dağlarda ateşler gibi yanan 
insanlara baktıkça acayip 
“bir yaşanlının da bizi zıt 

“© geçtiğini fark ettim. Yani 


nü 10001 ate 


evet, Last Ninja dendiğinde hiçbir şey 
anlamayan Amerikalının gıyabında 
“dünyadan haberleri yok bunların” demek 
kolaysa da, Zelda serisinden bahsederken 
engellenemeyen coşkuya bakınca 
kendimizi görmemiz çok da zor değil. 

Hem sevinçlerimiz gibi, dertlerimiz 
tasalarımız da o kadar benzeşiyor ki. 
Bizim dataset kabusumuz ne idiyse, 
Amerikalı çocuğun bir oyun alabilmek 
için haftalarca para biriktirmesi de aynı 
sabrın örneğiydi. Bizim modülarörümüzü, 
ara kablomuzu, adaptörümüzü saklayan 
annemiz var idiyse, onların da konsolleri- 
ni gayba karıştıran ebeveyni vardı. Bizim 
ebeveynimizin “Atari oynuyonuz gözünüz 
bozulur oğluuum” dırdırına denk “video 
oyunu oynuyorsun, ruh sağlığın bozuluyor 
Caşua” zırvası da iki tarafın ensesinde eşit 
miktarlarda boza pişirilmiş olduğunu gös- 
teriyor. 

Biz Commodore'a 1541 drive almak ya 
da daha süperi Amiga'ya geçmek hayalleri 
kurarken onların da 8 bitlik sistem- 
lerinden 16 bir'e terfi etmek hayalleriyle 
yaşamış olduklarını öğrendiklerinden 
sonra “Amerikalıların dünyadan haberi 
yok. Biz süperdik, onlar şapşaldı” demek 
büyük haksızlık olacaktır. 


otisagabey 
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Gonflict: 
Desert Storm Ii 


Taktiksel sokak çatışmalarının inceliklerini anlatıyoruz, ancak işi sadece 
bilgisayar oyunu olarak bırakmanız kaydıyla! 


Birazdan oyun büyük bir gürültüyle başlayocak. Dememiş miydim... Başladı bile. Üssü iyice temizlemeden şehre girmeyin. 


onflicr'i Hard Mode'da 
oynarsanız son derece eğlenceli 
ve bir o kadar da zorlu olacak- 
ur. Buradaki rehberi “hard” 
oyun moduna göre hazırlamaya çalıştım. 
Conflici'te bölümlerde ilerleyebilmeniz 
ve hayatta kalmanız için adamlarınızı 
nerede nasıl kullanmanız gerektiğini çok 
iyi bilmelisiniz. Bunun için öncelikle 
oyundaki karakterlere bir göz atalım. 
Bradley: Takım lideri ve tüm iletişim 
ekipmanlarını taşıyan adamımız. 
Otomatik tüfeklerde oldukça yetenekli 
olduğundan dolayı oyunda yakın, orta, 
hatta uzak mesafedeki düşman askerleri 
temizleme konusunda birebir. En önemli 
ekipmanlarından biri Laser Designator. 
Bununla belirlediğiniz hedeflere hava 
saldırısı yapabiliyorsunuz. 
Foley: Takımın keskin nişancısı. Çok 
uzak mesafelerden düşman askerlerini 
fark edilmeden öldürebildiği için tüm 
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gereken en önemli nokta, onu mümkün 
olduğunca sıcak çatışmalardan uzak tut- 
mak olacaktır. 

Connors: Takımın ağır silahlar 
uzmanı. Taşıdığı ağır makineli tüfek ile 
birçok askeri kısa sürede kevgire çevire- 
bilmesinin yanı sıra anti-tank silahların- 
daki uzmanlığı sayesinde oyunun birçok 
yerinde hayatta kalmanızı sağlıyor 
Hemen her bölümde karşılaşacağınız 
zırhlı birlikleri hızla teneke yığınına 
çevirebiliyor. Ancak unutmamanız 
gereken en önemli nokta zırhlı araçlara 
ateş ederken daima zayıf olan arka kısım 
larını hedef almanız olacaktır. Aksi 
takdirde bir tankı yok etmek için son 
derece değerli üç roketinizi harcamak 
zorunda kalabilirsiniz. 

Jones: Takımın son mensubu ve bir 
bomba uzmanı, Jones çatışmalarda çok 
i mi etkili olmasa da C4 patlayıcıları sayesinde 
bölümler için anahtar adam diyebiliriz. birçok görevi onun sayesinde tamamlaya: 
Özellikle sessiz ilerlememiz gereken 
bölümlerde Foley ekibinizdeki en çok iş 


caksınız. Çatışma sırasında ise yaralanan 
adamlarınızı iyileştirmek için Jones'u 


yapan ele- 
manıniz 
olacaktır. 
Ayrıca 
gözlem 
kulelerinde 
bulunan 
spotları da 
uzaktan 
vurarak 
etkisiz hale 
getirmek 
için Foley 
en uygun 
adamınız. 
Foley'i kul- 
lanırken 
dikkat et- 
meniz 


Barikalaıemizlemek için James'un (lr, burdaki eskvle iin de Foley'in skin görei işinizi görecek 


BRADLEY 


Saklanmanız gerektiği nokdada kahramanlık yapmaya kalkmayın. Oyunun kuralı gereği böyleleri ölümle cezolandırılıyot 


geride bırakabilirsiniz. Böylece sürpriz 
bir saldırı ile tüm takımınızı kaybetme 
riskinden de kurtulmuş olursunuz. 
Adamlarımızı tanıdıktan sonra gele- 
lim görevleri nasıl tamamlayacağımıza 
Ancak başlamadan önce bir iki önemli 
uyarı yapmakta fayda var. Ilk olarak save 
sayınızın sınırlı olduğunu unutmayın, bu 
yüzden gereksiz yere save almaktan 
kaçının. Görevin yapısını iyi kavrayın, 
eğer bir yerde gizli hareket etmeniz 
gerekiyorsa “Fire in the Hole!” naraları 
ile gireceğiniz bir alan mezarınız olabilir. 


Bölüm 1: Breakthrough 

Bölüme hareket eden bir jipin üzerinde 
başlıyorsunuz. Kısa bir süre yol aldıktan 
sonra düşman askerlerinin bulunduğu bir 
alana giriyorsunuz. Araçtan indikten 
sonra bölgeyi temizleyin, yoldaki barika 
Jones'da bulunan C4 patlayıcıları kulla- 
narak yok edin. Yolu takip edince şehrin 
duvarlarını göreceksiniz. Duvarların 
önünde bulunan savunma hatlarındaki 
askerleri Foley'i kullanarak temizleyin ve 
diğer arkadaşlarınıza da kademeli olarak 
duvara doğru gitmeleri için emir verin 
Bu alanı temizleyin. Objective 
Completcd! yazısını gördükten sonra 
şehre girin. Haritayı (FI) takip ederek 
helikopterin düştüğü alanı bulun. Tüm 
adamlarınızı burada toplayınca iki jip 
gelecek ve bölüm bitecek. 


Bölüm 2: Street Battle 


Başladığınız yerin sağındaki kapıdan 


girin, binanın içinde yolu takip ederek 
üst kata çıkın. Burada bir duvarı yıkılmış 
olan bir odaya gireceksiniz. Yıkılan yer- 
den geniş bir alanı görebilirsiniz. Orada 
bulunan makineli tüfeği Jones'a verin 
Bradley ve Connors'ı siperlere yak- 
laşuırın. Foley'i de kendiniz kontrol 
ederek çevredeki adamları temizleyin 


Adamlar azaldığı zaman Foley'i alıp aşağı 
inin, kalan adamları öldürünce diğer 
takım arkadaşlarınıza sizi izlemeleri için 
emir verin. Sol taraftan sokağı takip edin 
ve karşıdaki binadan girerek yolunuza 
devam edin. Dışarı çıktığınızda hemen 


il 


karşıdaki binanın içine adamlarınızı 
konuşlandırın. Dışarıda size ateş eden 
büyük bir AA Gun olacak. Biraz bek 
ledikten sonra hava saldırısı aktif olacak 
Bradley'deki Laser Designator'ı kullanın- 
ca bir helikopter AA Gun'ı ve yoldaki 
barikatları havaya uçuracak 

Bundan sonra ilerleyin, yıkılmış 
barikatlardan sonra sağdaki binadan bir 
grup asker çıkacak. Burada el bombası ya 
da türevlerini kullanarak kısa sürede 
askerleri temizleyebilirsiniz. Binaya 
girin, koridoru takip edin, sol taraftan 
dışarıya çıktıktan sonra taşların arkasına 
siper alın (sakın ilerlemeye çalışmayın) 
Connors'ı alın ve koridordan çıktığınız 
kapının tam karşısına doğru ilerleyin ve 
oradaki tank silahlarını alın. Geri dönüp 
sokakta biraz ilerleyince bir tank karşı 
duvarı yıkarak üzerinize gelecek. Hemen 
siper alın ve tankı yok edin. Yoksa kısa 
bir sürede o sizi yok edebilir. 

Tankı yok ettikten sonra ilerlemeye 
devam edin. Yolunuza devam ederken 
çatıdaki askerlere ve tepenize yağan bom- 
balara dikkat edin. Yolu takip edince 
barikatla kapatılmış bir köprü göre- 
ceksiniz, burada biraz bekleyin ve çevre- 
deki askerleri temizleyin. Bir süre sonra 
bir tank gelecektir. Bradley'deki Laser 
Designator'u kullanarak tankı yok edin 
Gelen helikopter barikatları da yok ede 
cektir. Açılan yoldan devam edin ve sol 
daki binaya girip koridorları takip edin 
Binadan çıkınca solunuzdan bir kamyo 


nun size yaklaştığını göreceksiniz. Ateş 


açın ve onu yok edin. Yolunuza devam 
edince karşınıza Mortar Team çıkacak 
Sokağın diğer ucundan Foley ile burada- 
ki askerleri temizleyin. Bir süre asker- 
lerin gelmesini bekleyin ve sayılarının 
azaldığını anlayınca yolunuza devam 
edin. Yol bitince soldaki binaya girerek 
merdivenleri tırmanın. Burada odalara 
girerken sağ ve sol köşelerdeki adamlara 
dikkat edin. 

Çatıya ulaşınca Foley ile karşıdaki 
askerleri öldürün. Diğeriyle birlikte aşağı 
inin. Aşağı indiğinizde soldaki metal 
kepengin önüne, yolun tam orta noktası- 
na bir anti-tank mayın yerleştirin. Çünkü 
buradan bir APC gelecek, ilerleyip sola 
dönünce kayıp ekiple karşılaşacaksınız 
Burayı birkaç dakika koruduktan sonra 
adamlarınızı kırmızı dumanın olduğu 
noktada toplayın, bölüm bitecektir. 


Bölüm 3: Besieged 

İşte oyunun en eğlenceli bölümlerinden 
biriyle karşı karşıyayız. Burada diğer 
takım lideri olan çavuşu takip ediyoruz. 
Adamı bir süre takip ettikten sonra bir 
tenekenin arkasına saklanacak. Dar bir 
sokak olan burada bize düşman askerleri 
tuzak kurmuş. Biraz ilerleyince döri bir 
yandan ateş etmeye başlayacaklar. Foley 
ile buradaki herkesi öldürün ve yolunuza 
devam edin. Bundan sonra kanalizasyona 


gireceksiniz. 

Çavuşu izlemeye devam edin. Yoldaki 
roket atarı almadan sakın geçmeyin. 
Tünelden çıkınca solda havadaki 
helikopteri roket ile indirin ve yolunuza 


m4 


BRADLEY 


Bu helikopteri kendi 
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iğinden yere İnmeden önce vurmazsanı birazdan başınza çok işler açılacak. 


JONES 


Oyunda sadece kendi takımınızı değil, başka askerleri de kollamak zorundasın. Savaş ortamında olur böyle şeyler. 


devam edin. Tüneli takip edince sığınak 
tarzı bir binaya geleceksiniz. Buradaki 
göreviniz kaçan askerlerinizin sağ salim 
helikoptere binmesi için alanı korumak. 
Öncelikle binada ne var ne yok topar- 
layın ve çaya çıkın. 

Helikopter gelirken güney batıda 
çaulardaki adamları öldürün. Daha sonra 
adamlarınızı kuzeye doğru konuş- 
landırın. APC'yi gördüğünüz anda ateş 
edip onu yok edin. Bir süre o yönden 
askerler gelecek. Foley ve Bradley ile 
hepsini temizleyin. İkinci asker doğudan 


gelecek. Askerin hemen ardından bir 
tank onu takip ediyor olacak. Burada 
tankı bir alışta yok etmeniz son derece 
önemli. Tankın ardından çok sayıda asker 
saldırıya geçecek. Adamlarınızı doğru 
pozisyonlara sokarak hepsini temizleyin. 
Son asker ise kuzeydoğu yönünden 
hemen arkasına bir APC takmış olarak 
size doğru gelecek. Bu APC'yi yok 
etmezseniz arkadaşınız birkaç saniye 
içinde öleceğinden APC'yi bir an önce 
yok etmeniz gerekiyor. Tüm askerler 
güvenle kaçtıktan sonra sizden orayı terk 
etmeniz istenecek. Beklemeden binanın 
kapısından dışarıya çıkın ve hemen sağ- 
daki büyük kapıya doğru ilerleyin. Bir 
başka takım kapıyı patlatacak. Kapı par- 
layınca ve karşıdaki jiplerin yanına gi- 
dince bölüm bitecek. 


Bölüm 4; Victor Two 

İşte ilk stealth görevimizle karşı 
karşıyayız. Bradley ile başladığınız yerin 
sağından, ineklerin olduğu yerden s€s- 
sizce ilerleyin. Bir süre yürüdükten sonr 
bir asker göreceksiniz. Arkasından $€s- 
sizce yaklaşın, bıçakla boğazını kesin 
Daha sonra Foley'i alın ve anayolu takip 
edin. Yoldaki mayınlara kesinlikle dikkat 
edin ve üzerlerine basmayın. Foley ile 
önce karşıdaki gözcü kulesindeki adam! 
indirin, daha sonra da spotu vurun. Foley 
ile birkaç dakika bu noktadan adamları 
izleyin ve gördüğünüzü vurun. Hareketli 


hedefleri vururken çok dikkatli olun, 
ıskalamamaya dikkat edin. 

Daha sonra Bradley'in yanına takım- 
daki diğer adamları alın ve kurumuş 
akarsu yatağının içinden eğilerek iler- 
leyin. Bradley ile gördüğünüz adamları 
susturuculu M16'nız ile öldürün. Akarsu 
yatağını takip edince tekrar anayola çıka- 
caksınız. Jones'u başladığınız yere gön- 
derin ve aracınızı alın (el bombalarınızı 
kullanarak yoldaki mayınları yok edin). 
Köprüyü geçin. Burada karşınıza bir kapı 
çıkacak. Kapının hemen solundaki 
düğme yardımıyla kapıyı açın, daha sonra 
ilerideki barikatı C4 ile yok edin. Arabayı 
almayın. Jones ile devam edin (yolda yine 
mayın olacak, onları el bombası ile 
hemen temizlemekte bir sakınca yok) ve 
karşıda siper arkasında makineli tüfeği 
olan adamı görünce oraya el bombası aun 
ve ilerleyip kulübeyi temizleyin. 

Daha sonra Foley ile yolda yavaşça 
eğilerek ilerleyin. Uygun bir açıya gelince 
karşınızda yine bir gözcü kulesi göre- 
ceksiniz. Yine önce adamı daha sonra da 
Spotu vurun. Daha sonra yavaşça biraz 
daha ilerleyin. Sağ tarafta yolun iki 
arafında makineli tüfek kullanan iki 
adam daha olacak, onları da vurun ve de 
Foley'i orada bırakın. Bradley seçin ve 
sol taraftaki kayaları takip ederek görün- 
meden ilerlemeye çalışın. Eğer Foley bir 
adam gördüğünü bildirirse hemen onu 
#<çıp adamı indirin. Burayı da temiz- 
ledikten sonra ilerideki tünele girin ve 
yavaşça ilerleyin (Bir ara Connors'ı gön- 
derip jipi alın ve tünelin önüne kadar 
gelin) 

Tünel çıkışında bir gözcü kulesi var, 
önce oradaki adamı temizleyin. Yavaşça 
Tünelin sonuna doğru ilerleyin. Sol 
rafta bir APC olacak, onu roketlerinizi 


Bradley ve Jones, Victor Two görevinin başarıyla tamamlanmasını sağlayarak ProGamer şeref madalyasıyla onurlandınldı. 
kullanarak yok edin. Burada yolun sol önemle vurgulamam gerekiyor. Bu 
tarafından sürekli olarak asker gelecektir, 
bu nedenle çevredeki askerleri temizleye- 


rek sol bölgeden yavaşça yolun sonundaki 


bölümde kapı açılır açılmaz aksiyona 
giriyoruz. Öncelikle adamlarınızı dikkarli 
bir şekilde yerleştirmeniz gerekiyor 
kapıya doğru ilerleyin. Bir kişi ile alarmı Oo Başladığınız yerin sol tarafında bulunan 
kapatın ve daha sonra büyük kapının 
sağından içeriye girip büyük kapının 
düğmesine basın ve onu açın. 


Bundan sonra geniş ÖNEMLİ ip UÇLARI 


bir alana gireceksiniz, 
Sağda solda bulduğunuz silahlar genellikle elinizdeki 


ancak buraya iki giriş 
bulunuyor. Koridorun 

r. Ozellikle AK 47 ve 
emli iki silah. Bunlar bul- 


balkondan bir iki adam gelecek, öncelikle 
onlara dikkat etmeniz gerekiyor. Daha 
sonra önünüzdeki alana birkaç sis bom- 


sonunda bulunan gözcü 
kulesinin koruduğu yer- 
den daha rahat bir saldırı 
başlarabilirsiniz. Eğer 
burada sessizce ilerleye- 
bilirseniz ufak tepenin 
arkasında bir tank 
farkedeceksiniz. 
Buradaki adamları ve 
tankın sürücüsünü Foley 
ile çok çabuk öldürürse- 
niz tank etkisiz kalacak- 
ur. Daha sonra alanı 
temizleyin ve son 
kapının önünde asker- 
lerinizi aracınızla birlik- 
te toparlayınca bölüm 
birecekür. 


tereddüt etmeyin 


ından olan gözetler 


öntem u an Foley 


Bölüm 5: 
Communication 
Down 

Bölüme başlamadan önce 
burada aracınızı kayber- 
memeniz gereküğini 


bası atarak görüşü biraz engelledikten 
sonra Foley ile alanı aydınlatan ışığı yok 
edin ve onun yanındaki makineli tüfekli 
askeri öldürün. Daha sonra saldırınızı 
sağa doğru yönlendirin, orada bina için- 
deki adamlarınızı temizleyin. Alanda çok 
fazla asker olduğu için son derece 
dikkatli ilerlemeniz gerekiyor. Binayı 
temizledikten sonra dışarıya çıkın ve 
yolu takip edin, Karşınıza sağdan soldan 
sürekli olarak askerler gelecek, bir süre 
bunları olduğunuz yerde bekleyerek 
öldürün, daha sonra sağ taraftan hangara 
girin 

Yolu takip edin, askerlerin bulunduğu 
yere gelince dikkatli olun ve bir an önce 
bölgeyi güvenlik altına almaya bakın. Ilk 
olarak karşınızdaki koridora Bradley'i 
göndererek oradan gelecek olan adamları 
engelleyin. Foley ile kapı aralığını koni- 
rol edin, ancak oradaki APC tarafından 
görülmemeye bakın. Bunun için kapıya 
mümkün olan en uzak mesafeden kontrol 
etmeye bakın. Alanı temizledikten sonra 
sadece Jones'u ana kapıyı koruması için 
yakın bir yerde shotgun ile bırakın. 
Bradley'in koruduğu koridordan girip 
ilerleyin ve merdivenlerden çatıya çıkın. 
Burada önce Connors ile oradaki iki 
APC'yi yok edin. Sonra Foley ile çevreyi 
temizleyin. Çatının sonuna doğru 
sürünerek ilerleyin ve oradan aşağıya 
atlayarak inin. 

Adamlarınızı toplayarak hızla yolu 
temizleyerek devam edin. Solda 
gözetleme kulübesinin yakınındaki 
binayu girin ve oradaki ekipmanı 


Gece görevlerinde bir düşmanı hedef almadan önce üstündeki spotu indirmeniz yerinde olacaktır. 


toplayın. Burada yolun sağından devam 
edince tekrar bir alana ulaşıyoruz. Burası 
diğer bölgelere göre daha kolay bir şe- 
kilde temizlenecek. Hemen sağınızdaki 
büyük metal kapı da sizi iletişim sistem- 
lerine götürecek. Buraya toplu halde 
girin, ilk ikinci kata çıkın ve bilgisa- 
yarlara C4 yerleştirin, daha sonra çaya 
çıkın. Burada size bir helikopter saldıra- 
cak. Connors'daki anti-air (gerideki ekip- 
manlardan biri yoksa anti-tank da iş 
görecektir) silahıyla onu indirin. 
Antenlere C4'leri yerleştirin ve hepsini 
yok edin. Daha sonra Foley ile bu çatıdan 
çok iş çıkarlabilirsiniz. Burası diğer alanı 
da gördüğü için tepeden birçok askeri 
öldürebilirsiniz. Foley'i burada bırakıp 


yola devam edin. Yol tam karşı istikamet- 
ten yeni bir hangara girerek devam edi- 
yor. Burayı genel olarak Foley ile te- 
mizlediyseniz rahatlıkla geçeceksiniz. Bu 
alanı da güvenle temizledikten sonra 
Foley'i de yanınıza alarak yola devam 
edin ve bölümdeki son alana ulaşın 

Burada alanda korunacak fazla yer 
olmamasının yanı sıra yakıt depolarını 
koruyan tankın bulunduğu alanın sizden 
avantajlı olmasından dolayı bir hayli zor- 
lanacaksınız. Öncelikle kapıdan girme- 
den çevredeki askerleri temizleyin. Daha 
sonra karşıdaki gözetleme kulübesini 
halledin. Toplu halde çıkın ve sağdaki 
bölümü siper olarak kullanarak ilerleyin 
Burada köşeye gelmeden önce smoke 
grenade'leriniz ile tankın görüşünü 
engelleyin ve onu yok edin. Bundan son- 
rası oldukça kolay olacaktır. Çevreyi te 
mizleyin ve daha sonra arabayı yakın bir 
yere getirin. Bombaları yerleştirin ve tüm 
depoları havaya uçurun 

Şimdi hızla kaçmaya başlamanız 
gerekiyor. Kaçarken yolun uzdaki asker- 
lerle durup uğraşmak yerine direkt olarak 
ezerek ya da vurarak onları öldürmeye 
çalışın. Zaman kaybettiğiniz takdirde 
ölebilirsiniz. Burada en çok dikkat ede- 
ceğiniz, birinci ve ikinci alanı bağlayan 
hangardaki tank. İkinci alanı terk 
€.meden önce durun ve Connors ile önce 
tankın işini halledin. Daha sonra yine 
vakit kaybetmeden aracı seçin, Connors'i 
yol üstünden alın ve tam gaz ilerlemeye 
devam edin. Başladığınız yere ulaşınca bu 
bölüm de bitecektir. 


Özberk Ölçer 


hile Kodları 


Bu hafta dayanamayıp Titans'daki 
hileleri yaptık. Şimdi sizi daha iyi 
anlıyoruz. Aslında zevkli bir şeymiş 


iregdom Fighters 


dlarının çalışması için oyun dosyalarından birini edidemeniz 
z cak daha önce dosyayı yedeklemeyi unurmayın. Oyun 

| Ki ireedom ini dosyasını bir text editor ile açın Dosyaya 
ekleyin: 


Oyumu başların. Konsol penceresini açmak için (€hve basın. İlgili 
len devreye sokmak için aşağıdaki kodlardan birini girin : 


gedl 
grenli Tüm silahlar 
Biİmmo sınırsız cephane 


bir vol deneyebilir, bu değişikliklerin hiçbirini yap- 
m, konsol penceresini açarak aşağıdaki kodlardan birini gire- 
rsiniz 


ipi ölümsüzlük 
iammo sınırsız cephane 
isiblind görünmezlik 
milastno hızlı mod 
pölowmo yavaş mod 
ilymo Fiymo Ragdol/'lar 


UFO Aftermath 


Hileleri çalıştırmak için oyun klasöründe “config.cfg” dosyasını 
bulun, Notepad gibi bir texi editor ile açın ve aşağıdaki para- 
metreyi ekleyin: 


KEY “cheats” BOOL TRUE 


Değişikliği kaydedin, oyunu başlan ve (ShiftJ*(—Je basarak 
açtığınız konsol penceresine aşağıdaki hileleri girin: 


Godmode: ölümsüzlük sağlar, ama yine de geminin revirinde 
dinlenmeleri gerekir. 


guickvictory: görevi hemen tamamlamanızı sağlar, ancak UFO 
erişimi için araşurma yapmanız gerektiği için hiçbir item alamaya- 
cağınız Area3l gibi görevlerde denememenizi öneririz. 


guicklose: görevi hemen kaybeumenizi sağlar 


destroyobj: cursor'ı getirdiğinizde kırmızı merkez ve dört yönlü ok 
işereü çıkan (arabalar gibi) tüm nesneleri tahrip eder. 


visibility: ekibinize mevcut tüm alanı gösterir 


allplans: düşman yollarını griye boyayarak belirtir 

enemies: alandaki tüm düşmanları gösterir 

heights: arazi seviyelerini ve eğimleri gösterir 
unitsashidden: birimler havaleler gibi nesnelerin içini görür 
guickabsolutevictory: görevi item'larla birlikte kazanma 


Age of Mythalogy: The Titans 


Oyun sırasında (Enterla basın ve aşağıdaki kodlardan birini girin. 


JUNK FOOD NIGHT 1000 gıda 

ATM OF EREBUS 1000 alun 

TROJAN HORSE FOR SALE 1000 ağıç 

BAWK BAWK BOOM gökten tavuk yağar 

MR. MONDAY ileri seviyede yapay zeka 
L33T SUPA H4#XOR hızlı inşa 

LETS GO! NOW hızlı oyun 

WUV WOO uçan mor hipopolam 
TINES OF POWER urmıklı çocuk 

LAYOF THE LAND tüm harita 
ENGİNEERED GRAIN hayvan sürüleri semirir 
UNCERTAINTIY AND DOUBT haritayı saklama 

O CANADA lazerli ayı 

WRATH OF THE GODS yıldırım, fruna, deprem, 


I WANT TEH MONKEYS!!!1! 


meteor, kasırga 
bir sürü maymun 


MOUNT OLYMPUS maksimum destek 
PANDORAS BOX rasgele bir tanrı gücü 
IN DARKEST NIGHT ge 
RED TIDE kızıl su 
SET ASCENDANT haritadaki tüm hayvanları 
ortaya çıkarır 
CONSIDER THE INTERNET birimleri yavaşlanr 
GOATUNHELM düşmanları keçilere çevirir 
CHANNEL SURFING level atlzur 
FEAR THE FORAGE kiraz ağaçları yürümeve 
başlar i 
THRILL OF VICTORY senaryoyu bitirmeden 
kazanın 
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Kedimize İSİ 
Geçen akşam derginin kapısından 
sessizce giren, yeni imtiyaz sahibimiz kedi 


için isim arıyoruz, bulanların insaniyet 
namına haber vermesini istiyoruz 


Merhaba kadim dergi çalışanları, 
Her hafia param ne kadar az olursa olsun 
bu dergiye yetiştirecek parayı buluyorum. Siz 
ilrifattan sıkıldınız ama şunu söyleyim, oku- 
mayı sevmiyorum ama derginizi bir nokta 
dahi atlamadan okuyorum. 10 sayılık da 
güzel bir koleksiyonum oldu. Ayrıca kıytırık 
bir konuşma üslubunuz olmadığı için özel- 
likle siz yazarları kutluyorum. Neyse sizlere 
birkaç sorum olacak: 
1-Bu Windows adlı yazılımı ne zaman 
kusurlarını kapatmış olarak görebileceğiz? 
2-Değerli filmci arkadaşlar Arnold 
Sehwarzenneger gibi potansiyel bir SARGE 
hala yaşarken neden Ouake filmi çekmezler? 
Ya da bir Diablo... (Burada Arnold yok 
tabii, belki biraz Sylvester) 
3-Ouake 4 ne zaman çıkacak, çıkabilir 
veyahut ihtimali var? 
#-Siteniz yok. Hani nerde..? 
RESISTANCE 


Merhaba, 

Önce nickin aracılığıyla tüm Röistance 
camiasına bir selam gönderip hemen 
konuya dönüyorum. Derginin her 
saurını okumana sevindik ama okunacak 
daha bir ton şey var, onları da yok sayma, 
“okumayı sevmiyorum” deyip çıkma. 
Sevmesen bizi de okumazdın. 

1- İsviçreli bilim adamları da bir süredir 
bu soruya cevap arıyor. Bizi aşar yani. 

2- Arnold artık oynamaz Ouake'de falan. 
Politik kariyerine ters düşer. Ama 
Sylvester Stallone'yle çekilen bir Diablo 
neye benzer, biz de görmek isteriz tabii. 
3- Ouake IV için Raven çalışıyor hâlâ 
(2001'den beri). Yani bir gün bitme iht- 
mali var ama tarih belli değil. 

4- Bunun cevabı birinci sorudakiyle aynı. 


Merhaba ProGamer camiası, 

Derginiz çok güzel ilerliyor. Hep böyle 
gürmesi dileğiyle hemen sorularıma geçiyo- 
rum: 

1) Acaba NBA 2004'ün çıkış tarihi hakkın- 
da elinizde kesin bir bilgi var mı? Ayrıca 
Sims 2'de de muhtemel bir çıkış tarihi varsa 
yuzarsanız Sevinirim. 

2) CS 1.6'yı ne saman LAN üzerinden 
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oynayabileceğimizi biliyor musunuz? 

3) Derginizde poster vermeyi düşünmüyor 

musunuz ?Eğer verirseniz çok iyi olur. 

4) CD'nizde bu eğlencelik oyunlar yerine 1 

tane falan tam sürüm oyun verseniz gerçek- 

ten çok iyi olur. Özellikle bunu isteyen çok 

arkadaşımız olduğunu da düşünüyorum. 
Ersen Tekin “crAzyah20” 


Selam Ersen, 

Biz de teşekkür edip cevaplara geçiyoruz. 
1) Oyun 24 Ekim'e ertelendi. Sims 2 
içinse henüz bir açıklama yapılmadı. 

2) Henüz bu konuda çıt çıkarmıyorlar 
ama anlaşılan Steam'i iyice yerleştirme- 
den de yapmayacaklar. Eh, çıkar dünyası. 
3) Her hafta değilse de vereceğiz. 

4) Bu konuda da niyetlerimiz var, Sadece 
adı “tam sürüm” olan, tatsız tuzsuz oyun- 
lara ise dokunmayı düşünmüyoruz. 


Selam ProGamer çalışanları; 

Ben Gaziantep'ten Hannan Aslan. Benim 
sise iki sorum olacak. 

1) Benim Creative Vibra 128 ses kartım var. 
XP'de tanıtmama rağmen denetim 
masasındaki ses bölümünde ses aygıtı yok 
yazıyor. Hiçbir ses çalamıyorum. 

2) Bir de hard diskimin içindeki 
dosyalarımın hepsini seçtiğim saman 4,5 
GB görünüyor. Fakat C sürücüsünü sağ nk- 
layıp özelliklerine baktığımda 6 GB 
görünüyor. Bu alanı geri nasıl kullanırım? 


Hannan Aslan 


Selam Hannan, 
1) XP ses kartını kendisi tanıdıysa (ki 
tanır, hiç affetmez) sorun olmaması 
gerekiyor. Ama o aşamada bir hata yapıp 
kendin tanıtmayı seçmiş olabilirsin, o 
zaman da kartla birlikte aldığın sürücü 
CD'sini çalıştırıp kartın XP için 
sürücüsünü kurmalısın. 
2) Hard diskinin 6 GB, senin kullandığın 
toplam alanın ise şimdilik 4,55 GB 
olduğunu anlıyoruz buradan. Yani hâlâ 
kullanabileceğin bir 1,5 GB'ın var. Eğer 
soruyu doğru anladıysak bir sorun yok. 
ZiggyStardust 
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Kızılınfnak'ta kano, vadilerde trekkifiğ, dağ bisikleti, at safari ve balon uçuşu 


A'dan Z'ye (sayfa:82 - 93) 
Türkiye Alışveriş Rehberi 


“Amasra'nın nesi meşhur?”, “Edirne'den ne almalı?" “Mardin'den ne gelirsem?" 
Aylarca sürecek yeni yazı dizisi ile Türkiye'nin alışveriş haritasını keşfetmeye 
hazırlanın. Artık nereye gidersek gidelim, eli boş dönmek yok! 
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